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REDAKTIE.

eindredacteur :

redacteur hardware : Rob Borkent.
redacteur software : Cees Eijgel.
vorageving : Nelmoed Jonker.
overige redacteurs : 4!

ABONNEREN.

U wordt abonnee op het ESBG-periodiek door het verschul-

digde bedrag over te maken op postrekening 536 85 39

z,nig. ESG6 te Lopik, met veraelding 'abonnement perio-
l . ’ - -

Abannewenten gaan in per 1 juni van de lopende jaargang.

Opzeggent Uiterlijk véér { maart van het lopende abonne-

senten jaar! ‘

+ ADNINISTRATIE ESG6-PERIODIEK.

Adreswi jziqingen en klachten over de bezorging
sthriftelijk oE?even aan:

Stithting ESG6

Administratie ESGE pericdiek

Prins Hendrikstraat 3d

3071 L6 ROTTERDAH

+ CORRESPONDENTIE STICHTING ESB8.

de heer J.H.K.B. Netteler
secretaris Stichiing ESG6
Prins Hendrikstraat 3d
3071 L6 ROTTERDAM

tel.: 010-4330493

ADVERTENTIES. -

Macro'st  Alleen voor bedrijven.
acquisiteur: H. Herstel
Bauritssingel 29
3135 JN VCAARDINGEN.

Nicro's:  Alleen voor particulieren.

Formaat:  Een tekstregel is 64 tekens/spaties.
- Per advertentie maximaal & regels,

Prijs ¢  Elke twee regels tekst kast f. 3,00.

Opgeven: Per briefkaart aan de redactie (2ie voor-
blad}; zet bij uw tekst het aantal regels van
b6 tekens en uw postrekeningnuamer.

Betalen:  Gelijktijdig met het versturen van de brief-
kaart, door overmaking van het verschuldigde
op postrekening 536 83 39 t.n.v. ESGE te
Lopik, wet vermelding ‘amicro’s’.

Let op +  Als de bijschrijving van betaling niet véér
de Z5e dag van de even maand is enfvangen dan
volgt géén plaatsing in het volgende nummer!

COPYRIGHT ESGG.

Het overnemen door abonnee's van in dit blad geplaatste
artikelen, schesa’s of delen daarvan is toegestaan voor
giet»cuunerciéle doeleinden, wmits met verselding van de
ron:

ESGEG periodiek nummer ..... etc.

Overnemen door  derden (niet-abonnee's) is slechts toe-
eastaan na verkregen schriftelijke toestesming van de
S66-redactie. De redactie gaat ervan uit dat ingezonden
kopij van de hand van de 1nzender is, tenzij uitdrukke-
lijk anders is vermeld.

SCFTWARE-VERZAMELAAR.

Steit wu door uzelf galaakteb 23. Public Domain software
aan uw medeleden beschikbaar? lendt die dan op diskette
aan:

Hermine Bakker
Falklanddreef 18
JS43 AC  UTRECHT

§
3
' 9. EXRAMDISK uitbr. kompl. .. ~~--)> op aanvraag !!!
8
9

ESGG-SERVICE.

De prijzen gelden vanwege de posttarieven uitsluitend in
Nederland.

Bestellsm  Alleen per postgiro, op rekeningnuamer
534 85 39 t.n.v. ESBG fe Lopik;
vermeldt: ESG6-service, en

Veraeldt de naam en de hoeveelheid van het
gewenste artikel.

U ontvangt géén bevestiging van de order.

Is het artikel niet (seer) leverbaar dan
ontvangt u wél bericht!

Levering diskettes: Katalogus verkrijgbaar bij resp.
CP/M-gg of ESBE-service.
Voor alle formaten is de indeling 256 bytes
per sector.
Leverbare *formatent 77 tracks hard- en
softsectored, 40 en 30 tracks softsectored.
De laatste twee formaten op resp. 20of 3
schijven. Altijd levering van het genceasd
aantal diskettes (eventueel onbeschreven).
Niet-ESG6 leden en niet-abonner’s batalen
par voluae §. 10,00 extra.
Garantier  De hardware van ES66 wordt geqarandeerd op
juiste werking. Voor schade, ontstaan door
onjuiste inbouw door anderen dan de techni-
sche aedewerkers ap Sorcerer Dagen, wordt
geen aansprakelijkheid aanvaard!

Hieronder een opgaat van thans verkrijgbaar producten:

artikelnaam (prijzen per stuk!) ‘
Sorcerer Dag-priis per post

{. Software o diskettf;
CP/Mgg bibliotheek {)en
ESGE diskettes 1-52

er voluse:
7 HS/85 ivivienen {
40 58 Liieviiainens f. 30,00
}9 11 S f
zie bestellen.

2. Monitor versie 1.3 + handl.
op disk (formaat opgeven):
2 Eproms iivieiiaiinanens f. 45,00
1 EProm vovievivinnsarenss f. 35,00
Laten inbouwen? vraag Ch.Netteler.

3. Eprom Basic Extension
{versie B) met beschrij-
vin% InhoUm coevvenivannes o 20,00 f. 25,00
. Handleiding BEXTB ........ f. 4,00

. RS232 interface ESBG/WV .. §.150,00 f. 155,00
. EXRAMDISK uitbr. O Kb' ... £.100,00 £. 105,00

. Overzicht disk software

{delen {-3, per deel) .... f. 3,50 f. 4,3
. Losse nussers periodiek .. f, 3,50 {

{z0lang de voorraad strekt!)

{jaargangen 1-6 alleen op disk)

INPUT.

Een rubriek voor het geven van uw mening of kommentaar
en voor het stellen van vragen.

Hebt u een probleem met systeem of prograsea?

Duschrijf dat problees zo volledig mogelijk en zendt het
in een voldoende zefrankeerde omslag aan de redaktie.
Ons team zal trachten u een oplossing te geven. Wij be-
houden ons het recht voor, problees ‘en oplossing in ons
blad op te neaen.
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* Da tijd van feesten en bezin- vastgelegd. De eerste dag is in

ning is dichterbij dan u denkt.
Pak jesavond staat voor de deur.
Nog even, beste lezers, en dan
zitten we met onze gezinsleden
aan tafel om de dis van da
kerstdagen, dasrna proosten met
alkear en wensgen elkander het
beste voor het nieuwe jaasr.

Hoe gaast dat nu vaerder?

Doen we nog wat voor onze ESGG,
of steat u daar bij uw jaarwen-
sen niet bij etil.

Voor uw agenda:'De Sorcerer
Dagen voor 1991 zijgn slweer

maart: op da 23ste kunt u ons
waer vinden in de Technische
School ’‘De Bron’ aan da Vader
Aijndreef te Utrecht.

In het najmar is onze dag in
september: de 28ste kunt u ons
op het eerder genoamde adres
desgewenst een hand komen
schudden .

In de rubriek INPUT treft u
enkaele, mogelljk voor u nuttige
handigheidjes, of oplossingen
voor door lezers ondervonden
problemen aan.

A6 30 38 38 3 3 38 38 38 b 3 44 8 I8 3 38 33 2 HR
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+

In ESGGP nummers §0 en £§2 maak-
ten we melding van het klokpro-
bleem van de heer Weser. Omdat
de gegeven informatie summier
was, volgt hier een wat uitge-
brelder antwoord.

In de klokroutine van CP/M 3.0,
bootversie 1.03 blijkt een fout
te zitten, wsarvan de oorzaak
nog niet gevonden is. De fout
manifaesteert zich door het op-
hogen ven de datum bij elke
reset van de computer. De fout
is vermoedelijk veroorzaakt
door het inbrengen van een ver-
betering om de overgang naar
schrikkel jaren goed te laten
verlopen, want in bootversie
1.02 komt deze fout niet voor.
Het jaertal wordt bewaard op
adres 104 (niet zoals eerder is
gezegd, adres 104 en 108).
Zolang de fout nog niet is her-
steld, stellen wij u voor, ge-
bruik te maken van bootversie
1.02 en dan voor lief te nemen
dat u 1x per vier jaar de datum
aan dag handmatig moet verstel-
len (omdat februari nu eenmaal
geen vast aantel dagen heeft).

De heer F. Schild uit London
heeft de aanpassingen, in de
monitor Centronics routine,
soals door Rob Borkent voorge-
steld, uitgeprobeard en komt
tot de volgende opmerkingen.

w t I N P U 7T
Omdat ik &l eerder problemen
had met de aansturding van mign
printer in achtbits mode, dacght
ik dat met de monitorwijzigin-
gen de problemen wel verholpen
zouden zijn.

Niets is echter minder waar: Tk
heb de problemen nog steeds,
maar had de informatie niet
goed doorgenomen. Ergens meldt
Rob Borkent namelijk dat de
wijzigingen alleen zijn toege-
past op Epson-compatibele prin-
ters. Mijn printer is een niet-
Epson-compatibele en laat dat
dus ook merken.

Het probleem bleek bij onder-
zoek te schuilen in da timing
van deé Strobe. Voor Epson-—-ach-
tige printers schijnt dit sig-
naal niet zo tijdgevoelig te
zijn als voor mijn printer.

Ik heb wel een oplossing gevon-
dan voor het probleem: Er is
@en pen over op de 25-penas con-
nector van de parallelpoort
{pen 14} . Als nu het signaal
dat nodig is voor de correcte
Strobe—~duur op die pen wordt
gezet, hebt u de mogelijkheid
ook niet Epson-achtige printers
in achtbite mode te kunnen la-
ten werken.

Waar u dat signaal dan vandaan
haalt? Een 7418574 genereert het
Strobe signaal dat aan pen 3
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van de parallelpoort wordt aan-
geboden. Neem nu het signaal
van de niet gebruikte Q-uitgang
en zet dit op pen 14 en uw
niet-compatibele printer gsat
ineens weer meaeedoen.

Dit 18 in grote lignen de aan-
passing. Er komt echter nog wel
meer bij kigken en als u de mo-
dificatie wilt uitvoeren, vraag
dan ons eerst om de volledige
besohrijving, sodat u niet
"atuk’ kunt gaan/

De heer G. Bosmann uit Amster-
dam heeft een andere, software-
matige oplossing voor hetselfde
probleem dat de keer Schild
heeft aangekaart.

Hierna treft u een listing aan
van een progremma deat bedoeld
is om tekens boven 128 deci-
maal, toch naar de printer te
kunnen sturen, zelfs als u aeen
kabal heeft die géén 8 bits kan
varsturen.

Het principe is dat er eerst
"wordt gekeken naar het totaal
aantal sangeboden tekens. Ver-
volgens wordt (regel 50) naar
het serste teken gekeken. In
regel 60 wordt de ABCII-waarde
van het teken gewogen.

In regel 70 wordt het teken
gedrukt, als het lager is dan
128.

Zijn er tekens hoger dan 128,
dan wordt in regel 80 de prin-
ter eerst in de 8-bits mode
gezet door het achtste bit
‘hoog’ te maken en vervolgens
wordt het teken gedrukt. Daarna
wordt het achtste bit weer
‘normaal (=laag)’ gezet. De
INPUT instructie van regel 20
kan netuurlijk ook worden ge-
bruikt om een file van de
schijf te lezen en dan af te
drukken.

De routine is bedoeld voor een
Epson-achtige printer, in dit
gevel de Gemini 10X. Dasarvan
zijn de volgende printer-in-
structies in regel 80 opgeno-
men: hoog maken achtste bit=
CHR$( 27) ;CHR$( 26) . ASCII waarde
grafisch teken omzetten naar te

gebruiken coda: CHR$(C-128),
omdat het achtste bit al op één
staat. Achtste bit weer laag
maken: CHRA$(27);CHR$(61). Deze
ingtructies kunnen voor andera
printers afwijken en moetaen dus
worden aangepast.

10 REM GRAFISCH PRINTEN

20 INPUT ZINS

30 AANTAL=LEN( ZINS)

40 FOR X=1 TO AANTAL

50 B$=MIDS$( ZINS$, X, 1)

60 C=ASC(B$)

70 IF C<128 THEN LPRINT B8%;

80 IF C>128 THEN LPRINT
CHR$( 27) ;CHR$( 62) ;

CHR$(C-128);:
LPRINT CHRS$(27);CHR$(6E1)
90 NEXT X
100 LPRINT

Zoals u ziet, sign er meer we-
gen die naar Rome leiden!

We reageren verlaat op de brief
van de heer H. Mout uit Henge-
lo, die sohrigft:

Na de Teleac cursus heb ik ook
een Exidy Sorcerer gekocht.
Door omstandigheden heb ik er
eigenlijk nooit iets mee ge-
daan. Wel hebben collega‘’s de
computer voor kortere of lange-
re tijd gebruikt.

Ik sta nu voor dae beslissing,
de Exidy weg te gooien, weg te
geven (ik zie alleen niet wias
nog op die manier wil program-
meren), of hem te verkopen.

Ik herinnerde mij dat er in het
EGGGP ook advertenties hebben
gestaan. ‘

Ik zou daarom mijn Exidy te
koop willen aanbieden en wat
zou ik er voor kunnen vragen.

Meneer Mout, als u wilt adver-
teren in de rubriek 'MICRO’'S’,
dan moet u de aanwlijsingen op
pagina 2 van ons periodiek vol-
gen. Zodra uw betaling binnen
i8, volgt dan opneming in het
periodiek. Wat u er voor kunt
vragen, kunnen wijg u niet gaan
voorseggen. Bedenk dat de oom-
puter seker 10 gjaar oud is. Uit
ww beschrigving heb ik kunnen
opmaken dat u geen drives,
beeldscherm of dergelijke besit
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en dat het geheugen aan de ma-
gere kant is. Het is dus niet
atleen 'wat de gek er voor
geeft’', maar vooral wat u ér
(nog) voor wilt hebben. Kijk

e¢ans in de rubrieken van de HCC
Nieuwsbrief, missohien Leert u
daar lets over de prigsen van
de Soroerer/!

3 3E 3 4b 38 35 38 36 2 3E 3 38 34 3 3 3 3 3 34 3 34 3 3k

SORCERER LED-DISPLAY (2) .

Hermine Bakker moet 3o af en toe ultproberen of het wel klopt wat wij
u vooraschotelen. Daarbiy stuit je dan natuurligk wel eens op proble-
men. Hoe sig die heeft gevloerd, vertelt sij hierna.

Jawel, bij het lezen van hat vo-
rige artikel in het Juni-nummer
kreeg ik ineens inspiratie hoe de
programmatuur voor zo’n display
er uit zou mosten zian. Maar...
dan moest ik eerst wel zo’n appa-
raat hebben!

Wat doe je dan. Je kcopt de nodi-
ge onderdelen en pakt de soldeer-
bout. Voor het heel fijne werk
(doorverbinden van de sagmentaan-—
sluitingen) schoten bevriende
handan te hulp, eveneens voor het
later nog eens overbouwen...

Nu is het mesestal wel het beste,
dat zo’n bouwsel het niet meteen
doet: er moet wat te leren over-
blijven. Zo ook in mijn geval.
Bij nadere beschouwing bleek al-
les het min of meer ‘invers’ te
doen: wat niet moest oplichten
deed het juist wel en een gese-
lecteerd blok bleef steeds aarde-
donker.

Na enlg peinzen besefte ik, dat
hoewel ik om common kathode ge-—
vraagd had, men mij common ANQODE
in de handen had gestopt.

Tja, wat doe je in zo’'n geval nou
wear; Je belt een knappere kop op
en overlegt.

Ik zou eens moeten probaren wat
met inverters te bereiken valt.
Nu ging dat ook niet meteen goed.
Voor 15 inverters heb je 3 IC’s
7404 nodig en dat betskent dat er
36 sansluitingen tussengefrommeld
moeten worden (ziet u het gebeu-
ran??} .

Voor geval u met dezelfde moai-
lijkheden komt te zitten, wil ik
graag kwijt dat de ingangen van
die inverters direct aan de uit-
gangen van de code-omzetter en de

decodar moeten komen.

De weerstanden aan de decoder
74138 moeten verhuizen nsar de
code-omzetter, tussen de inver-
ter-uitgangen en de segmantaan-
sluitingen.

De inverter-uitgangen bij de de-
coder moeten verbonden worden met
weerstanden van 100 Ohm en die
gaan naar de common anodes.

We beraikten hiermee, dat er
praktisch geen verschil in licht-
opbrengst te zien is tussen een
1-tje en eesn B-je.

Ondertussen ontdekte ik, dat er
met 7-segment displays een be-
parkt alfabet te maken ig.

Als u dat leuk vindt, verbindt
dan de benodigde segmenten gewoon
door en zet ze aan de overgescho-
ten ground van de parallelpoort.

De anodes ook met elkaar doorver-
binden en met een passends waer-
stend aan de eveneens overgescho-
ten 85 Volt zettan.

Mocht u op uw displays een punt
hebben, die dan doorverbinden en
vie een weerstand aan een inver-
ter-uitgeng en de ingang daarvan
naar bit 7 van de parsllelpoort.
Deze spielereitjes zijn niet di-
rect nodig, mear wel leuk.

Nog aven over de gebruikte weer-
standen: Zeven-segment displays
bestaan er in alle kleuren an
gauren om het 20 maar eens uit te
drukkan,

Er zijn er die 20 mA verdragen,
weer andere 10 mA. Bij de ‘Ba-
sic’~test lijkt de lichtopbrengst
voldoende, maar zet er dan eens
machinetaal opl

De segmentjes krijgen tenauwer-
nood tijd om op te gloceien en hat
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raesultaat komt nogal ‘vaag’ over.

Dan ga je vartraging inprogramme-

ren. Lichtopbrengsat beter, maar

display is an dat is normaal. Bij
het programmaren ontdek je dan
dat met O het meest linkse dis-

het Flik- play be-
kereffact e doeld
dat we al l}f_f"’/._llff..}f} ’L‘”.7 Was.....
tio waar. comen anoshe Ty vt wal
- vrijwe
namen, iederean
keart te- 0 vitersat
rug. U ‘ raechts
moet dus zal den-
beslist ken aen
wat expe- tevraedean
rimente- de sol-
ren met deerbout
de ge- opgebor-
bruikte gan
wearstan- heeft,
den. u]c heb ik in
de pro-
el [T gremmer,
7|eis|4{aia |41 {o
verbete- &raw«'pwmaxrtl l l ] l l l I kmc de ont-~
ring door stane

de weerstanden van 470 Ohm te
shunten met 220 Ohm. Weglaten van
de weerstanden resulteert echter
in het niet opgloeien van de sag-
menten en het is ook schadelijk’
voor de displays.

Op de nieuwe ESGG-~diskette nr §3
vindt u wat programmatuur die u
als voorbeeld kunt gebruiken voor
uw elgen toepassingen.

Behalve gewoon in machinetaal is
het ook aardig zoiets uit sen
EXBASIC programma te kunnen aan-
roepen. Aan u om hiermee eans aan
de slag te gaan.

De voorbeelden gebruiken de EGGG-
klok in uw computer.

Als u er mee aan de slag gaat nog
even dit: in het ocorspronkelijke
schema nummerden de kathodes/ano-
des O t/m 7. Als byte-teller denk
Je dan dat O het meest rechtse

situatie gerekend.

In verband maet 48K-Gorcerers heb
ik de offset voor het machine-
taaldeel vrij laag genomen

{ 9000H), maar als u mat 56K warkt
kunt v dear beter BOOOH van ma-
ken.

Het msssemblerprogramma is bijge-
voegd -één wiljziging- klaar. Ook
de gebruikte ’‘DELAY’ is gemakke-
lijk terug te vinden en te verho-
gen of verlagen.

Als u met daze zaak aan het werk
gaat moet dat een zacht eitje
voor u zijn. En anders: VRAGEN!
2o ziet u maar weer eens waar
samenwerking toe kan leiden.

Met drie mensen zijn we er uit
gekomen. Doe net als ik: VRAGEN
ale u iets niet snapt of waet. En
de INPUT-rubriek van dit blad is
er ook nog. Succes. Horen we aeans
van uw toepassingen??

F3E 28 353 38 35 38 3 384 3E 2 3 38 3 36 3434 8 3 31 38 38 3F 3 338 35 34 9H 33

LEVENSCYCLUS (2).

Voor degenen die wat meer van programmeren in machinetaal willen we-
ten, kan het artikel van de heer Bottema eéen goed hulpmiddel sign,
mede danksiyj sijn uitgebreide uitleg bij ‘The Game of Life, een avon-
tuur tn N L'. Voor wat de redactie betreft is dit een volwaardig on-
derdeel voor onseé cursus over de Sorocerer én de mogeligjkheden die de
aomputer de geinteresseéerde leéser kan bieden.
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1. Inleiding.

In Scientific American van okto-
ber 1970 staat in de rubriek
‘wiskundige spelen’ een artikel
dat de titel ‘The Game of Life’
of iete van die strekking draagt.
De juiste titel weet ik niet meer
omdaet ik het betreffende tijd-
gschrift op rog niet verklaarde
wijze kwijtgeraakt ben.

Van de inhoud heb ik alleen nog
maar mijn aantekeningen over, die
gelukking voldoende zijn om het

daarvan zijn cirkeltjes ( "leven-
de’ cellen, gemasakt met de letter
‘o’).

Nu geldt voor elk punt van het
raster dat een ‘.’ een ‘o’ wordt
wanneaer het drie ‘levende’ buren
(drie ‘o’tjes) heaft.

Gtond er al een ‘o’ dan blijft
dat zo. Of met andere woorden,
een cel wordt, of blijft levend
wanneer het precies drie levende
buurcellen heeft.

Zijn er meer, dan verstikt de cel
en wordt de ‘o’ een '.’ dan wel

principe blijft een
te kunnen L.
hervindan, Bij twee
wat voor levends
het moment buurcellan
voldoends blijft de
is. toestand

van de cel
Het gaat onveaeran-
hierblj om derd en
aan spal, bij één of
dat ge- geen buur
knipt is gaat de
voor de cal in al-
verwaerking le gaval-
op ean lan ten

computer. Bterker nog, het is
slleen op een programmeerbare
rekenmachine te spelen;, want met
de hand zou het een zee van tijd
vergen. Dearbij nog afgezien van
de zear grote kans op fouten en
de verveling, die bij de langdra-
dige verwerking optreedt.

Het progreamma ie op tape gegeven
als herxadecimele listing en in de
vorm van ean uitgebreide toelich-
ting. Aan die toelichting 1s veel
aandacht besteed omdet dearin
procedures zijn ontwikkeld die
mogelidk ook in andere program-
ma’s toepassing kunnen vindean.

2. Baginsel van het ‘spel’.

Spel tussen wanhalingstekens, am-
dat ‘The Game of Life’ geen com-
petitie~ealament inhoudt, maar
meer een verressende verkenning
van een, aan bepaalde transforma-
tieregels onderworpen cellengroap
voorstelt.

Hat geaeat dasrbij om het volgende:
er is een raster van hoofdzake-
lijk puntjes. Een klein deel

onder (wordt sen punt).

Om het nog een keer anders te la-
ten zien, 1s in de volgende figu-
ren een celgroep getekend en de
vorm, die deze groep in een aan-
tal opeenvolgende levensfasen
sannaamt .

In tabelvorm ie daerbij elk on-
derdeal van de bewaerking aangege-
ven (alleen voor de overgang van
figuur 1 naar figuur 2).

Bij het bepalaen van de nieuwe
configuratie geldt alleen de oor-
spronkelijke bezetting met . en
‘o’.

Pae als het hele veld is bewerkt,
wordt de nieuw verkregen situatie
uitgangepunt.

Zie voor de bedoeslde figuren an
de tabel de volgende pagines.

Dae geschetste bewarking herhaslt
zich voor elk punt van haet ras-—

ter. Een heel gedoe, waarbij je

je opvallend gemakkellik vergist.
Bovendien vraagt het een ontmoe-
digend asntal uren eer een enkela
cyclus is doorgewerkt. Al met al
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dus geknipt voor de programmeear-
bare rekenmachine.

Hat moni-~
torscherm
is dan met
zijn (64 +
30 = 1920)
beeldpun-
ten hat
raster
waaraop het
‘gspel”’
LIFE zich
zal ont-
wikkelen.
Gatallen
tussen
haak jes
zijn de-
cimale,
alle ande-
re hexade-
cimale ge-
tallen.

In Basic
is het
gchrijven
van eean
programma
niaet zo
moeili jk.
Het pro-
gramma ig
echter
ontzettend
langzaam,
zo lang-
zaam, dat
de nieuwsg-
gierigheid
{wat voor
figuur
gaat het
worden en
blijft hiyg
laven?)
verpulverd
wordt door het ongeduld en de
vertwi jfelende opeenvolging van
vergissingen. :

Doe het in machinetaal, zei een
xenner, dat is altijd een heel
stuk viugger!

Met het commando BYE stapte ik de
wereld van de machinaetaeal binnen.
Met dat ‘BYE’ nam ik ook meteen
afscheid van alles wat ik in de
Basicwereld had geleerd en erva-
ren. Voorsl het eerste begin was

moeilijk. Toen het dan eindeli jk
lukte een getal op ean bepaald a-
dres te zatten en te kunnen con-
troleren of het er inderdaad
stond, was dat haast gelijk aan
eaen wetenschappeli jke doorbraak.
De machine gshoorzaamde en deed
wat ik verwachtte!

Een kleine stap, maar een grote
in het doorgronden ven de wereld
van ML.

De eerste verkenning in het nieu-
we land kwam van het bandje ‘Ma-
chine Code Tutorial’ van Global
Software Network (1981}, dat mij
de eerste stappen op ML~terrein
mogelijk maakte en teavens ean in-
leiding vormde voor de boekan
280, Assembly Language Program-
ming‘ van L.A, Levanthal (1979},
‘280 Boftware Gourmet & Cookbook’
van Nat Wadsworth (1979), ‘Pre-~
gramming the 280’ van Rodnay Zaks
(1979) en ‘A Buided Tour of Per-
sonal Computing by the Sorceraer
of Exidy’ (1978).

Bij de uitwerking ben 1k begonnen
het programma in Mnemonics te
schrijven. Daarna vertaalde ik
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die in Hex, typte het in en pro-
beerde het dan -voor zover moge-
lijk—- bloksgewiis uit.

Telkens kon ik er zo weer een
stuk je aanbreien. Daarmee nam ook
de ervaring toe, wat resulteerde
in de neiging tot herziening van
maerdere programmadelen.

Gelet op de tijd en de moeite die
het had gekost om het programma
werkend te krijgen, heb ik die
neiging onderdrukt. Ik had niet
de moed om er ook maar een bit in
te wijzigen, met het risico het
tot wanorde te brengen. Bijzonder
gevoelig zijn daarvoor de recht-
streekse &n relatieve sprongin-
gstructies.

3. Gtroomschemsa van da bewerking.

Oe inhoud van elk punt op het
schermraster is op een adres
vastgelegd. Die adressen lopen
van F080 tot en met F?FF. In to-
teal dus 780 (1920 dec.)} punten,
zoals eerder ook al vastgaesteld.
Al die adressen van linksboven
tot rechtsonder heb ik in een
tabel uvitgetikt (zonder het eer-
ste cijfer ‘F’, omdst dat voor
alle adressen hetzelfde is).

Een heel werk, wat ik de computer
natuurlijk had moeten later doen.
Maar ja, dat bedacht ik mij peas
toen dea tabel al klaar was. Van
die tabel heb ik bijzonder vesl
plezier gehad, vooral bij het
uittellen van een bepaalde plaats
op het scherm.

Met zoveel regels en zoveel ko-
lommen in een formule’tje kom jJe
er ook wel, maar zo'n tabel
spreekt mij meer aan, omdat jJje
gen directe aanwijzing omtrent de
plaats op het scherm hebt.

bagin

vbcrzie blok 2
van punten

lees startfiguur
in blok 2 in

teken figuur -
blok 2 op scherm

bewerk blok 3
vanuit blok 2

neaem blok 3
over in blok 2

4. Garesedmakan van blok 2.

Die voorbereiding besteat uit het
voorzien van elk rasterpunt van
ean “.’. In de tabel hierna is
dat in een reeks opeernvolgende
instructies asangageven.

De eerste kolom geeft haet adres
van de geheugenplaats, de tweeade
kolom de opdracht in Mnemonics
{opgezocht in de tabel op blz.
291-381 van het boek ‘280 Softwa-
re’}. De derde kolom geeft da
instructie in Hex. en de vierde
kolom ean toelichting.

Voor de bewerking resar-

veerde ik een geheugenblok ~ 0000 - {0 He;20 8021 80207 1e€- eprefa- tabeladres o Bl
0003 -
| 0ge.

(2}, lopande van 2080 t/m
27FF en voor het afdrukken
van de resultaten ean ge-
heugenblok {(nr. 3), lopende
van 3080 t/m 37FF. Dasrmee
verkreag ik, natuurlijk met
ultzondering van het eerste
cijfer, esan gelijkloop met
de asdressen van het scherm,
wat het programmeren ook
weer wat esenvoudiger maakt.

LA2E 7 326w AGCTL codw var a’ in écu
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5. Inlezan van de startfiguur.

Gekozen is voor een acht bij acht
matrix, midden op het scherm. Die
plaats zit den ook -wegens de ge-
lijklopende nummering~ precies
midden in de tabel.

De op de startmatrix betrekking
hebbende adressen zijn nu, vanuit
de grote tabel, gemakkelijk vast
te leggen. Aangezien het eerste
cijfer voor slle adressen gelijk
is, is dit gemakshalve weggela-
ten.

wil nog wel eens een moeildi jkheid
opleveren. Daarom een rageltje:
Als van X naar Y moet worden ge-
sprongen (vooruit dus) dan tellen
allean de stappen die tussen X an
Y in liggen. Gaet men van Y naar
X (derhealve terug) dan tellen de
stappen X en Y mee (zie tabel 6).

6. Overbrengen figuur blok 2 naar
scharm.

De routine die hiervoor wordt
gebruikt staat in tabel 7.

7. Bewerhing van blok 3
vanuit blok 2 (inleiding).

De bewerking van blok 3
houdt de registratia in van

A9C 380 R3GF - 3AR - BK1 0 AAZ BRI veranderingen als voorge-
J30C - -ADD - 30K 3DF - 3EQ.AEY - 3E20 - 3E3 | schreven door het aantal
410 41D - 41E - 41F 420424 422423 | actieve (lavende) buren.
(480 - A50 - 48E . ABF 460 461 462 463 Zoals eerder gezegd speelt

da nieuwe situastie tijdens
het proces van de verande~
ringen nog geen rol. Die

De bij het inlezen gevolgde pro~
cedure is uit het volgende, ver-
derop gatoonde stroomschema (2)
af te lezen.

Het schema apreekt wel voor zich-
zelf,

Mochten er nog onduidelijkheden
zijn, dan zal de uitvoerige toe-
lichting bij de volgende tabel
het probleem waarschijnlijk wel
oplossen (zie tabel 8).

komt pas in het geding,
wanneer de gehele bewerking is
voltooid.

In tabel 8 is nog een keer aan-
gegaven hoe de toestand van de
nieuwe centrale cel door het aan-—
tal levende buren wordt baepselt.

Nabij de randen van hat scherm
doet zich eean probleem voor. Het
is namelijk zo, dat, aan de ran-
den, drie vean de buren builten
beeld vallen (en voor de hoekpun-
ten zijn dat er zelfs vijf). In
de oorspron-
kelijke vorm

Tabel &

........................... N S S - M S S e A I S e e e B R It I e S e

van dit spel
118 ean die
1 situatie
lniets ge-
S1daan. Het

.l effect was
S{dan, dat een
.} zich ontwik-~
“fkelende fi-~
. guur zonder
‘'meer over de
rand kon
verdwi jnen.
Op zichzelf¥f

Het bepalen van het juiste santal
stappen bij een relatieve sprong

niet zo0 erg,
maar jammer

wanneer het een belangwekkende

configuratie betreft.
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stroomschema 2.

|: begin I

L

asantal regels: B = 8
aantal tekens: C = 8
startadres in HL: 235C

W
lees toetsenbordkmmm
Jja
accu 0O 7 SURGU.
nae
N
druk teken op adres
in HL af
N
HL. + 1 c -1 HL + 38
nea N
RS
\/ja
I N I
! g - 1 l! B = 8

Dit heb ik opgelost door -met
ean combinatie van adregssen-
boven en onderkant met elkaar

te verbinden an links met
rechts. Wat beneden ver-

dwigjgnt, verschijnt weer aan

10081 .E9 . dohermachaonrout .. .
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de bovenkent en omgekserd.

Wat eveneens het geval is voor de
linker en de rechter zijkant,
maar dan in horizontale richting.

De meatkundige figuur, die daze
zelfda eigenschappen ver-

tel- en aftrekwaarden is gadasn
met behulp van esn tabel met
scharmadressen uit een spaciaal
daarvoor samengestelde 1lijst.
Het raesultaesat van deat ondarzoek
is:

toont, is een torus (een
ring; zoiets in de vorm van

de vroegere dikke autobinnen-
band) .

Door deze ring door te snij-
den, vervolgens tot een ci-
linder uit te strekken, daar-
na langs een rechte 1ijin {be-
schrijvende) open te snijden
&€n tarug te vouwen in het
platte vliak, heeft men da
vorm gekregen, die op het

beeldscherm past (zie figuren | f9F ((BL#T. =1 (2). 4% om4 - E8) B
1-3) . C70F

.....................

1
ERRXEXEXREY -
IR RICOELX
RN AR A RAR AR
SR 2000 0K
ARG OOOON)
ROOOOOOOY)
LAXRERANAX XY
R RARAAARAAS
ERXRE NN

torus met de eerste sne-
de;

doorgesnaden torus ge-
strekt tot cilinder en
voorzien van tweeda sna-
de;

cilinder uitgestrekt in
het platte vlak

fig. 3:

8. Schermadressen.

De adrassan van de buurcellen
worden gevonden door bij het
adres van de te onderzoeken mid-
dencael een bepaald bedrag te tel-
len of ar vanaf te trekken. Zo
bijvoorbeeld voor een cel uit het
middengedselte van het scherm (N
is damrin het adres ven de mid-
dancal) :

3217 3218 3219 N-41 N-40 N-3F
3287 3258 3259 N- 1 N N+1
3297 3298 3299 N+3F N+40 N+4a1

Dit geldt voor het hele midden-
veld met uitzondering van de ran-
den an hoeken.

Het ultzoeken van de adressen
{voor de aan de "overkant"™ lig-
gende beeldpunten) en ven de op-

Elk ondarzoeksslement heeft zijn
eigen nummer.

0 middenveld 1 linksboven

2 bovenrand 3 raechtsboven
4 linkerrand $ rechterrand
6 linksonder 7 onderrand

8 rechtsaonder

Dat nummer moet bij de bewerking
van blok 3 vanuit blok 2 worden
herkend. Het eanvoudigst gebeurt
dat door blok 3 van de element-
nummers te voorzian,

Dat kan zonder bezwasr, omdat
deze plaatsen latar toch door een
"." of een "0" worden over-
schraven. Eerst moet echter blok
3 worden schoongemaakt, omdat
daarin restanten van vorige be-
warkingen kunnan zijn achterge-
bleven.

(wordt vervolgd)
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