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REDAKTIE.

eindredacteur H

redacteur hardware : Rob Borkent.
redacteur software : Cees Eijgel,
vor sgeving + Nelaoed Sonker.
overige redacteurs : U

ABONNEREN.

U wordt abonnee op het ESG6-pericdiek door het verschul-

digde bedrag over te maken op postrekening 536 85 39

gtnlg. ES66 te Lopik, met vermelding "abonnément perio-
iek’,

Abonnesenten gaan in per 1 juni van de lopende jaargang.

Opzegoent  Uiterlijk védr 1 maart van het lopende abonne-

mentenjaar!

+ ADMINISTRATIE ESB6-PERIODIEK.

Adreswi jzigingen en klachten over de bezorging
schriftelijk og?even aan:

Stichting ESG6

Administratie ESG6 periodiek

Pring Hendrikstraat 3d

3071 L6 ROTTERDAM

+ CORREBPONDENTIE STICHTING ES66.

de heer J.H.K.B. Netteler
secretaris Stichting E566
Prins Hendrikstraat 3d
3071 L6 ROTTERDAM

tol.: 010-4330493

ADVERTENTIES.

Macro's: Allesn voor bedrijven.
acquisiteur: H. Herstel
Mauritssingel 29
3135 I8 vLAKRDINGEN.

Micra'st  Alleen voor particulierasn,

Formaat:  Een tekstregel is 66 tekens/spaties.
- Per agvertentie saximaal & regels.

Prijs t+  Elke twee regels tekst kost £, 3,00.

Opgeven: Per briefkaart aan de redactie (zie voor-
blad)y zet bij uw tekst het aantal regels van
b6 tekens en uw postrekeningnusser.

Betalen: Belijktijdig met het versturen van de brief-
kaart, door overaaking van het verschuldigde
op postrekening 336 83 39 t.n.v. ESGG te
Lopik, set verselding ‘smicro’s’,

Let op 1 Als de bijschrijving  van betaling niet véér
de 2ie dag van de even maand is ontvangen dan
volgt géén plaatsing in het volgende nuamer!

COPYRIGHT ESGGG.

Het overnemen door abonnee’'s van in dit blad geplaatste
artikelen, schema's of delen daarvan is toegestaan voor
axet‘connerciéle doeleinden, #its met vermelding van de
ron:
ESGE periodiek nummer ..... atc.
Overnesen door derden (niet-abonnee's) iz slechts toe-
Eestaan na verkregen  schriftelijke toestemming van de
S6G-redactie. De redactie gaat ervan uit dat ingezonden
kopij van de hand van de inzender is, tenzij uitdrukke-
lijk anders is veraeld.

SOFTWARE-VERZAMELAAR.

Stelt u door uzelf gemaakte z%. Public Domain software
asn uw sedeleden beschikbaar5 endt die dan op diskette
aans

Hermine Bakker
Falklanddreef 18
3563 AC UTRECHT

ESGEG-SERVICE.

De prijzen gelden vanwege de posttarieven uitsluitend i
Nederland.

Bestellent Alleen per postgiro, op rekeningnumme
336 83 39 t.n.v, ES66 te Lopik;
veraeldt: ESG6-service, en

Verseldt de naam en de hoeveelheid van he
gewenste artikel.

U ontvangt géén bevestiging van de order.

Is het artikel niet (meer) leverbaar da
ontvangt u wél bericht!

Levering diskettes Kataégaus verkrijgbaar bij resp.

CP/H-q? of ESB6-service.
Voor alle formaten is de indeling 236 byte:
er sector.

everbare formaten: 77 tracks hard- @&
softsectored, 40 en 30 tracks softsectored.
De laatste {wee formaten op resp, 2 of !
schijven. Altijd levering van het genoceac
aantal diskettes (eventueel onbeschreven).
Niet-ESB6 leden en niet-abonnee's betale:
per voluae §, 10,00 extra.

De hardware van ES66 wordt gegarandeerd o
juiste werking. Voor schade, ontstaan door
onjuiste inbouw door anderen dan de techni-
sche waedewerkers op Sorcerer Dagen, wordt
geen aansprakeli jkheid aanvaard’

Barantin

Hierander een opgaaf van thans verkrijgbaar producten:

artikelnaan (prijzan per stuk!)
Sorcerer Dag-prijs per post

1. Software o diskettfi

CP/Mgg bibliotheek 1,80

ESE6 diskettes 1-52

er volume:

7 H5/85 iiiiiinin f. 25,00
40 85 tiiiiviiinnns £, 30,00
?9 B L f. 40,00

zie bestellen.

2. Monitor versie 1.3 + handl.
op disk (formaat opgeven):
2 Eproms siiiiiiianiiinins t. 45,00
L EProR vuvevnviinvnenvaes t. 35,00
Laten inbouwen? vraag Ch.Netteler.

3. Eprom Basic Extension

(versie B) met beschrij-

ving 10DOUN oevveneaanniae fo 20,00 f. 25,00
4. Handleiding BEXTE ........ f. 4,00

5. RS232 interface ESG6/HV .. £.150,00 f. 155’00
6. EXRAMDISK uitbr. kospl. .. ----) op aanvraag '!
7. EXRAMDISK uitbr. 6 Kb! ... #.100,00 +. 105,00

8. Overzicht disk software
(delen 1-3, per deel) .... f. 3,50 f. 4,50
9. Losse nusmers periodiek .. f. 3,50 . 4,50
{zolang de voorraad strakt!)
{jaargangen -4 alleen op disk)

INPUT.

Een rubriek voor het geven van uw mening of komsentaar
en voor het stellen van vragen.

Hebt u een probleea met systeem of programsa?

Owschrijf dat problees 20 volledig mogelijk en zendt het
in een voldoende 2e€rankeerde oaslag aan de redaktie.
Ons teas zal trachten u een oplossing te geven. Wij be-
houden ons het recht voor, problees en oplossing in ons
blad op te nesen.
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GEZEGEND .

Oude mensen, zij die in ieder geval al zeer lang van Drees trekken,
wordt wal eens toegevoegd dat zij een gezegende leeftijd hebben.

De spreker gaat dan wel even voorbij aan alle ongemakken die ean der-
gelijke hoge leeftijd met zich brengt. Die moeten dan wel aven buiten
beschouwing worden gelaten. Dat ouder worden niet allean zegeningen
brengt, behoeft geen uitleg. Ongemakken als vergeetachtigheid, versle-
ten ‘scharnieren’ e.d. behoren nu eenmaal bij het ouder worden en die
moet je dan mear voor lief nemen, lijkt het wel. Ouderdom komt nu
eanmaal ook met gebrekan.

Sommige gebreken hebben nog wel komische kanten, andere zorgen alleen
voor leed en droefenis. ‘

Het mooiste van de mens, zijn vermogen tot denken, zich uitend in soms
zeer vaergaande creativiteit, valt vaask ten offer ean de slijtageslag
die het ouder worden, naar het schignt, onvermijdelijk met zich
brengt. Iemand die altijd vlot, intelligent en geestig is kan op oude-
re leeftijd ineens veranderen in een zielig hoopje mens dat bij vlagen
nog blijk geeft van herkenning.

Een bekende uiting van geestelijk verval is de oude baas, al jaren met
pensioen, die op een mooie ochtend zijn jas aantrekt, zijn tas pakt en
aan zijn geade meedeelt dat hij near kantoor gaat.

En een geaestelijke face-1lift behoort (nog) niat tot de mogeli jkheden
die de medische wetenschap ter beschikking heeft om allerlei menselilj-
ke kwalen en ongemakken het hoofd te bieden.

Hoeveel gemskkaelijker hebben de bezitters van (oude(re)) computers
het. Een klein malheur in het geheugen is ontegenzeggelijk eenvoudiger
te verhelpen. Natuurlijk, een machine is geen mens en dearom spelen de
emotionele kanten niet zo snel een rol.

De huidige maatschappij is er echter een van, zoals Toon Hermans het
eens uitdrukte, ‘Vrouw Holle’. Jachtig, steeds op zoek nasar beter,
sneller. Niets is lang goed genoeg! Wat vandaag nog voldoet is morgen
achterhaald, althane daarvan willen de reclamemakare van deze consump-
tiemastschappij ons doordringen.

Niet voor niets worden de processoren van de moderne computers steeds
sneller, hebben meer asan ‘boord’ om de veeleisende mens op nog vliotte-
re wenken te kunnen bedienan.

Voor hobbyisten is het allemasl niet meer zo eardig. Vroeger konden
zij nog wel eens zelf san de slag om een defect op te sporen en te
verhelpen. Nu 18 men vaak aangewezen op bedrijven die zich gespeciali-
saard hebben in het vlot opsporen van het daefect om dasrna nog vlotter
een forse rekening te presenteren.

Alles is nog steeds het werk van menselijk vernuft, mear hoe lang nog?
Wanneer zijn de mogelijkheden van ons brein zover uitgemolken dat er
gesproken kan worden van de staat van varnuftig verval.

Een stapje terug doen is nodig. Meer aandacht voor de sociale aspectan
van deze meatschappij. Misschien det het geestelijk varval op latere
leeftijd daarmee nog niet kan worden verholpen. Het geestaelijk verval
dat nu zichtbaar is, kan dasarmee misschien wel omgebogen worden. Maer
socisal contact en elkaar menselijker benaderen draagt misschien ook
meer bij tot verbetering van de gemeenschapszin. Meer belangstelling
voor hetgeen om je heen gebeurt is hard nodig. Niet alleen in da dage-
lijkse omgang met uw gezinsleden of uw buurtgenoten, maar cok in het
verenigingsleven. Zonder die welgemeende belangstelling en inzet is
het vooral het verenigingsleven dat de tol moet betalen voor de af-
stomping van interesse in wat om u heen gebeurt. Ook dat is een stukje
geastelijk verval, al ben je dan nog niaet zo oud!

Laat merken dat je lid bent van een vereniging en toon dat in je da-
den! Je voelt er jezelf ook beter van.
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* Het eerste artikel, als gevolg ontvangt.

van onze naamloze inlaeaiding in
periodiek 47 is binnen.

Het kan alleen wel even duran
voor u het onder ogen krijgt.
De schrijver, de haser Bottema
uit Den Haag, heeft zich erg
ingespannen om een verzorgd ar-
tikel af te leveren. Hij kon
dat echter niet meer op de Sor-
cerer doen, en leverde daarom
de kopij op papier asan.

De redactie zal proberen opne-
ming in periodiek 52 (oktober)
te laten plaatsvinden.

In uw zomervaekantie zitten wi}
niet stil! Eigenlijk zouden we
dat wel moeten doen, maar dan
is de kens groot dat u het ok-
tobernummer niet, of te laat

Hebt u er nog aan gedacht aeen
bijdrage te leveren aan ons

- periodiek? QOok in uw vakantie

zal er toch wel eens een moment
zijn dat u niet weet wat u zult
gaan doen? Gebruik dat den
a.u.b. voor het schrijven van
een artikell

In dit nummer treft u alweer
het derde deel aan van onze
reeks voor beginners. Wie wat
wil opsteken over waerken met
cassette an diskette leest ‘Dea
tovenaarsleerling’.

Let u nog even op da Sorcerar

Dag in september? Zaterdag 15

september a.s. in ‘De Bron’ in
Utrecht. Tot dan!

63638 3030 30 2 30 30 38 3 3t 31 34 3 H 36 36 2 36 303 36 H 034 2

I N P U T X n

# Mogeli jkheden.

Een veel voorkomende vraag die
wordt gesteld is "wat kun je
allemaal met een Exidy doen?".

Voor een beginner een vaak ho-
peloze zeak, om uit te vindan,
wat er sllemaal mogelijk is met
een computer. Toch is het ge-
makkell jker de vraag te stel-
len, dan die te beantwoorden.
In het algemaen stelt geen zin-
nig mens de vrasg ‘wat kan ik
met een auto doen’. Zou dat
toch gebaeuren, dan is zeer
waarschijnlijk een onderzoeken-
de blik je deel. Misschien dat
uit die blik ook nog meewarig-
heid spreekt, of onbegrip over
zoveel onwetendheid! Degene aan
wie de vraag gesteld wordt zou
zelfs aan een candid camera
programma kunnen denken.

Voor degenen die al jaren met
de computer bezig zijn, is die
vraag op soortgelijke wijze te
beantwoordan.

Tegenover de beginner is dat
echter niet redelijk, allaeeaen
kun je je afvragen, of de
vraagsteller zich wel reaeli-
saert wat een computer is, of

=

u ot I N PP U T
hij zich wal goed heeft laten
voorlichten, voordat hij zo’n
computer sanschafte.

Een kort antwoord op deze vraag
is zeker niet te gaven, maar
toch wil ik het hier proberen.

Ten eerate kun je met de compu-
ter allerlei, in de handel ver-
krijgbare programma’s insetten
om b.v. het scohrijven van stuk-
Jjes voor, of b.v. het opmaken
van dit blad wat te vereenvou-
digen, of een gegevensbestand
op te saetten, zodat je je vele
sakelijke relaties geordend
kunt laten afdrukken op eeén re-
geldrukker (printer).

Boekhouding, berekeningen voor
werktuigbouw, facturering, le-
denadministratie, alles 18 mo-
geligk. Meestal mal de gebrui-
ker van zulke programma’s self
wel het een en ander moeten in-
voeren, om deé gegevens op de
gewenste wijse gepresenteerd te
krigjgen.

Naast die sakelijke toepassin-
gen, kun je je ook toeleggen op
programmeren. Daarvoor staan de
hobbyist een veelheid aan tales
ter beschikking, waarvan Basic
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wel de meest bekende is. Hogere
orde talen, waartoe Basio in
feite ook behoort, sign b.v.
Pagoal, Portran ens..

Big hobbyisten gaat het meéestal
om Basio en Pasocal, of om ma-
chinetaal. Vooral deseé laatste
taal vereist meer kennis, omdat
het programmeren direot op ma-
ohine niveau plaatsvindt.

Wat u ook met uw ocomputer sou
willen gaan doen, het 18 moge-
ligk! Alleen... kunt u het uw
computer leren? Dat is de
vraag, én het antwoord daarop
kunt u alleen z¢ly geven.

# Grafisch werk.

Volgens uw informatie haeeft de
Exidy erg goede grafische moge-
li jkhaden. Ik heb daar eans
nasr gekaken en heb gemerkt dat
Je een veelheid aan zelfgemaak-
te tekens kan opslaan en ga-
bruiken. Als je zelf niet zo’n
held in progremmeren bent, is
het prettig om een ontwerppro-
gramma voor grafische tekens te
gebruiken. Alle codes in hexa-
decimale waarden invceraen is
nogal tijdvretend. Als je dea
tekans eenmaal hebt gemeaakt an
opgeslagen, wil je ze ook op
papier hebben. Ik merkte daar-
bij dat de printer geen enkel
teken wilde afdrukken. Ik heb
een gewona printer met een ka-

bel voor de psrallelpoort. Waar
kan het aan liggen, dat het af-
drukken van grafische tekaens
niet lukt?

U hebt gemerkt dat drukken, nog
niet altijd DRUKKEN is. De
Exidy heeft de grafisohe moge-
lijkheden. De meeste printers
trouwens ook. Alleen, en nu
komt het, de parallelpoort van
de Exidy volgt de 3g. Ceéntro-
niocs-standaard, d.w.s. dat de
data die naar de printer wordt
gestuurd, maar uit seven bits
(1.p.v. aocht bits) bestaat.
Daarmee kunt u wel letters en
éenkele printerkommando’s naar
uw printer sturen, maar geen
grafische tekens. Die tekens
hedbben een hexadecimale waarde
die boven 80 (decimaal 128)
ligt. Om die waarden te kumnnen
uitsturen, moet ook het aohtste
bit kunnen maedoen. Dat lukt
alleen met een kabel die 8-bits
dataocommunicatie naar de prin-
ter toestaat. Zulke kabels sign
in het verleden wel eéens ver-
vaardigd door leden. In ESGG
periodiek nummer 18 staat ook
een beegchrigving voor een vari-
ant van so'n kabel. Overigens
moet de printer, wanneer u de
aangepaste kabel heeft, wel
middels de juiste opdracht in
de grafische mode worden ge-
bracht.

#3838 34 38 3t 38 35 3¢ 38 35 30 3¢ 36 3 35 3 3 34 3¢ 3 38 36 96 3 3 3

TOVENAARSLEERLING (3).

In deel 1 van dese reeks hebben we u veérteld hoe u de versohillende
ondérdelen van de Soroerer computer mét eélkaar verbindt. Deel 2 bevat-
te wenken en richtligjnen voor het behandelen van ocomponenten soals het

paock.

In deel 3 gaan we in op de Sorocerere sonder en met diskdrives en geven
8én oversioht van de verschillende opdrachten.

Systemen zonder disks.

Als eerste zullen we het systeem
zonder disks beschrijven. Dit is
in feite alleen de Borcerer com-
puter met een beeldscherm,

Wanneer een dergelijk systesem
wordt ingeschakeld, dan krijgt u
de volgende melding op het beeld-
scherm:

EXIDY STANDAARD MONITOR
VERSION 1.0
COPYRIGHT (C) 1978 BY EXIDY INC

THE TOP OF RAM IS BFFF HEX, '*
STACK BEGINS FROM BF90 HEX.

>

——

Staat deze tekat er latterili jk
dan hebt u een Sorcerer met 48Kb
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RAM geheugen waarbij de zg. moni-
tor chips (PROMs met vast pro-
gramma) de originele chips zijn,
zoals door Exidy Gorcaerer meege-
leverd.

Op de laatste twee regels kan ook
staan:

THE TOP OF RAM IS DFFF HEX.
BTACK BEGINS FRAOM DF90 HEX.

In dat geval hebben we te maken
met esen SBorcerer met 56Kb RAM ge-
haugen. Deze extra 8Kb RAM zit in
het pack aan de rechterzijkant
van de Sorcerar.

B8ij éqmmige Sorcerers kunnen ook
nog de RAAM meldingen:

7FFF HEX; dit betreft dan een
' \ 32Kb machine, of
3FFF HEX; dit is den een 186Kb

machine.

Als de volgende tekst op de moni-
tor komt:

Standard Monitor xxxx

version 1.3
(C) 1982 by Gebr. van Montfort

THE TOP OF RAM IS BFFF HEX.
ETACK BEGINS FROM BF90 HEX.

dan hebben we te maken met een
door de Bebr. van Montfort aange-
paste monitor ROM set. Deze heeft
nogal wat verbeteringen an uit-
breidingen t.o.v. de originele
ROMs. Natuurlijk geldt ook hier
dat er voor BFFF en BFY90, ook
OFFF en DF90 zou kunnen staan.

Naast de versie 1.3 bestaan ook
nog de speciale versies 1.3/B en
de 1.3/C, bestemd voor Borcerers
maet zg. diskdrives.

In al deze gevallen spreken we
van het monitor power-on niveau.
Op dit niveau kan ook worden ge-
programmeeaerd, maar dat is eigen-
lijk niet zo zinvol als je daar-
mee niet bekend bent.

De opdrachten die in een program-

ma moeten worden vastgelegd kun-
nen nameli jk niet als zg. mnemo-
nics ** worden ingevoerd, maar
moeten metean in machinataal *¥
op hexadecimaal niveau worden
gegeven. Daarbij kunnen natuur-
li jk fouten ontstaan.

Opdrachten op systeemniveau.

De Borcerer is na het opstarten,
wanneer er geen pack in de sleuf
(ook slot genoemd) msanwezig is,
op systeemnivaeau.

Het geheaugen is dan helemaal
vrij, behoudens enkele gebiaeden
die bij de start zijn ingedeeld
voor de interne huishouding, of
waar intern allean leasbaar ge-
heugen (ROM) is geplaatst.

Daarvoor is door de ontwerpaers
gekozen om op die manier zoveal
mogelijk geheugen voor door u tae
gebruiken programma’s beschikbaar
te hebben.

De geheugenindeling wordt later
besproken. Op dit moment is het
voldoende te weten dat met een
opgestarte Sorcerer aan u de kaus
wordt gelaten hoe u het geheugen
gaat gebruiken.

U kunt ervoor kiliezen om een ma-
chinetaalprogramma in te lezen en
daarmee te werken. U kunt ook
(voordat de computer is aangae-
zet!) een pack voor een bepaalda
functie in het slot doen en deaar-
mee gaan werken.

Voor het moment blijven we aeven
op systeemniveau om met u da ver-
schillende opdrachten door te
nemen. Van de opdrachten wordt de
volledige naam vermeld.

Uw computer kan een opdracht ech-
ter al uitvoeren als u de aeerste
twee letters ervan gebruikt. Op-
drachten en parameters moeten al-
tijd in hoofdletters worden inge-
voerd.

Parameters zijn de gegevens die
achter de opdracht mosten worden
vermald. Tussen brackets (vier-
kante hask jes) geplaatste tekst
is optioneel (kan naar beliaven
worden gebruikt).
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oumpP XXXX [YYYY]

ENTER XXXX

SAVE NAAM XXXX YYYY [n]

LOAD[G] [NAAM] [n] [ XXXX]

FILES [n]

BO XXXX

MOVE XXXX YYYY [8]lz2z222Z

TEST XXXX YYYY [C)

Zat de inhoud van de gaheugenplaats XXXX op
het scherm. Als ook YYYY wordt vermeld, dan
stopt het dumpen nas adres YYYY,.

Open de geheugenplaats op adres XXXX voor
hexadecimale invoer.

Als u een waarde hebt ingetikt en op <CR>
drukt, dan wordt het adres gevuld met de
opgegeven waarde wasrna het adres van de
volgende geheugenplaats wordt getoond.

De invoer kan worden afgebroken door op de
slash (het schuine, vooroverliggende streep-
Je) en daarna op <CR> te drukken.

Bewaar de inhoud van de gehesugenplaatsen
XXXX t/m YYYY op cassette, onder de naam
NAAM. De naam moet altijd met ean letter
beginnen en mag uit maximaal S5 tekens be-
staan.

Wanneer voor n het getal 2 wordt gebruikt
wordt de file naar recorder 2 gezonden.
Default (standaard) ie recorder 1.

Leas een file van de cassette in.

Wanneer de G-optie wordt gebruikt, wordt het
programma diraeact na het inlezen gestart.
Komt het gewenste programms als eerstvolgen-
de op de tape voor, dan behoeft de naam niet
te worden vermeld. De n stast weer voor
recorder 1 of 2. Voegt u aan de reeks gege-
vens ook een adres toe, dan wordt het pro-
gramma ingelezen te beginnen met adres XXXX.

Toont een overzicht van alle files (program-
ma‘s) die op de band in racorder n staan.
Alle informatie uit de zg. fileheader wordt
getoond: naam, blokgrootte (lengte van de
file), lasadadres en eventueel startadres.
Dit overzicht wordt vervaardigd tijdens het
uitlezen van de band en vergt derhalve flink
wat tijd.

Epring nasr het aangegeven adraes en voer de
daar staande opdracht uit.

Kopieer de inhoud van de geheugenplaatsen
met de adressen XXXX t/m YYYY naar 222Z en
volgende. Wordt bij 2222 de & gabruikt, dan
wordt een blok met de lengte ZZ22Z gekopieerd
vanaf adres XXXX nasr YYYY en volgende.

Voert een test uit op alle geheugenplaatsaen
in RAM vanaf adres XXXX t/m adres YYYY.
Tijdens het testen knippert een staer (%) op
het scherm. Als de test goed is verlopen,
dan wordt san het einde geen melding ge-
toond. Zijn er fouten, dan volgt een over-
zicht met de melding BAD (fout) of OK (goad)
voor elke geheugenplaats.

Wordt aan de opdracht de letter C toege-
voegd, dan wordt ns iedere test de boodschap
‘PASS COMPLETED’ getoond.
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PROMPT=N

CREAT

LIST

BATCH

OVER

BET (MF) =X

B=XX

T=X

FeXX

X X XXX

O=X

PP [X]

Wijzig het prompt-teken ' (standsard is dat
de underscore (onderstreepteken)) in aeaen
ander, door u gewenst teken. Maximale waar-
de=FFH.

Open een batch- of besturingsfile op de band
in recorder 1. Hierna kunt u de door u ge-
wenste opdrachten invoeren. Elke opdracht
wordt ingetikt na de #-prompt en moet met
<CR> worden afgesloten.

Alleen op <CR> drukken geaft de basturing
weer terug aan de monitor.

Toont een overzicht van de opdrachten op de
batch band.

Opdracht om te beginnen met de uitvoering
van een reeks opdrachten op de batch-file.
De uitvoering kan worden afgebroken door op
CTRAL-C te drukken.

Blotopdracht in een batch file, geeft de
besturing weer terug aan de monitor.

Opdracht tot het wijzigen van de vooringe-
stelde waarde X van monitorfunotie MF.

Wijzigt de beesldechermdrukvertraging (dis-
play spead) § in waarda XX.

Wijzigt de datmoverdrachtsnelheid T van de
seriéle poort in X: 0=1200 Baud, 1=300 Baud.
Default is 1200 Baud ".

Geaft de wasarde XX aan het filetype F in de
headar. Als voor XX des waarde 08 wordt inge-
voerd kan de file na het inlezen niet auto-
matisch worden gestart.

Zet startadres X in de fileheader op XXXX.
Maakt de uitvoerpoort *’0 geschikt voor:

V=video-uitvoer (naar beeldscharm, default).
P=uitvoer naar de parallelpoort.

L=uitvoer nasr een Centronics printer.
S=yitvoer van data naar cassettepoort.
xxux=uitvoerpoort is poortadres xxxx.

Mask de invoerpoort I geschikt vaor:

K=invoer vanaf toetsenbord (daefault).
P=invoer vanaf de parallelpoort.
S=invoer vanaf de cassettepoort.
xxxx=invoer vanaf poortadres xxxx.

Geaft de besturing over aan hat asnwezige
pack. Als X wordt tocegevoegd, dan volgt een
zg. koude start, anders een warme start,
waarbij de geheugeninhoud ongeschonden
blijft.
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Basic > Pack in slot.

Bij het inschakelen op het beeld-
scherm verschijnt bijvoorbeeld de
volgende tekst:

EXIDY STANDARD BASBIC VER 1.0
COPYRIGHT (C) 1978 BY EXIDY INC
48360 BYTES FREE

READY

—

De Sorcerer heeft dan een zg.
Basic pack in de sleuf. Er kan in
dit geval direkt sen programma
via het toetsenbord worden inge-
voerd.

Met een Basic pack kunt u de com-
puter iets laten doen in een z2g.
hogere programmeertaal.

Het nadeel is, net als bij het
warken in machinetaal, dat als
een programma is ingetypt dit
programma zich alleen in het ge-
heugen van de computer bevindt.
Het gaat geheel verloren als de
machine uitgeschakeld wordt.

Bewaren Bastic programma’s.

Om ingetypte programma’s voor la-
ter, hernieuwd gebruik te kunnan
bewaren, maken we gebruik van de
mogeli jkheid die de audiocassette
ons biedt om geluid op vast te
leggen (op te nemen).

Aansluiten van een cassetterecor-
der op de Borcerer geschiedt met
twee snoertjes. Let ar op dat het
kabelt je van de microfooningang
van de recorder op juiste plug
van de Sorcerer wordt aangesloten
(zie daarvoor deel 1).

Zou dat verkeerd gedaan worden
(microfoon san microfoon) dan is
de recorder bij het wegschrijven
van het programma ‘doocf’ en bent
u het programma kwijt als de com-
puter wordt uitgezet.

Indien we een programma onder
Besic willen wegschrijven (bewa-
ren), dan tikken we de volgende
regel in:

CSAVE PNAAM <RETURN>

Let wel: CSAVE is het kommandoc om
het programma weg te schrijven!
De cassetterecorder moet natuur-
lijk wel voor opnemen gereed
staan (meestal rode (opname)toets
gelijktijdig indrukken met de
PLAY (afspael)toets). ’

PNAAM i8 de naam van het pro-
gramma. De naam moet altijd met
een letter beginnen. Voor PNAAM
mag natuurlijk elke naam worden
ingevuld, mits die maar niet lan-
ger is dan S5 letters an/of cij-
fers.

<RETURN> betekent niet anders dan
‘druk de return toets in’. Daar-
voor wordt ook wel <CR> (van car-
riasmge return) gebruikt.

Als het programma is weggeschra-
ven, dan spoelt u de cassette
terug en geeft u het volgende
kommando:

CLOAD PNAAM <CR> (recorder na-
tuurlijk op weergave (PLAY) zaet-
ten) 11!

Als bij de opdracht om een pro-
gramma in te lezen (laden) de
naam wordt weggelaten, dan zal
het eerste programma dat op de
cassette stast nadat de band gaat
lopan, worden ingelezen.

Indien er tijdens hat inlezen
iets mis gaat, dan zal dit door
de Sorcerer gemeld worden met
"error".

Vooral in het begin zal het wel
wat lastig zijn om het juiste
niveau van volume- en
toonregaelasars te vindaen. Begin
echter met beide regalasars op
half te zetten bij het wegschrij-
ven en probeer dan bij het inle-~
zen de beste stand voor beide
regelaars te vinden. Vooral de
eerate keer kunt u uren bezig
zljn met uitproberen.

Lukt het uiteindelijk, dan kunt u
de zelfgemaakte programma‘’s op
cessette bewaran. Let er natuur-
lijk wel op, dat deze cassettes
niet in de buurt van magneten of
luidsprekerg (hebben ook een mag-
neet!) komen, want door magnetis-
me gaat alle informatie op cag-
sette gemakkelijk verloren.
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Disk-systeman.

Ales u een Sorcerer met diskdrives
hebt, dan zijn er veel meer moge-
lijkheden dan met alleen maar een
cassetterecorder. Meer apparatuur
geaft echter ook meer kansen dat
er iets niet goed gaat.

De firma Exidy heeft voor de Sor-
caerer nogal wat verschillande
disk-uitvoeringen in omloop ge-
bracht, n.1.:

- 8 inch systemen;
~ Bh inch systemen.

8 Inch systemen.

Bij 8 inch systemen komen zowel
" enkel- als dubbelzijdige drives
voor. Deze kunnen niet gebruikt
worden zonder een zg. S100 EXPAN-
SION UNIT. Dat is een box onge-
vear zo groot als de Sorcerer,
alleen tweemaal zo hoog.
Deze unit wordt aangesloten op de
50-polige connaector aan de rech-
terachterzi jde van de Sorcerer.
In deze box 2it de zg. control-
lerkaart, dat is een stuk elek-
tronicae die als interface (scha-
kel) optreedt tussen de Sorcerer
en de diskdrive.

Hat opstarten van zo’n systeem

kan alleen met een pack, het zg.
Scanpack 6.1 in de sleuf aan de
rechterzi jkant van de Borcerer.

Het opstarten gaat als volgt:

Plaats een systeamdiskette in de
A-drive en typ:

>PP <CR>

De A-drive gaat dan draaien en
het systeem wordt geladen. Er
komt ook een baricht op het
scharm: '

CP/M on EXIDY SORCERER, met
'daarbij een copyright melding,
dearonder zal dan de cursor **
achter de drive-aanduiding gaan
staan. Dat is dan de plaats waar
tekst zal komen te staan als we
iets intikken.

A>_

Sk Inch systemen.

Nu moeten we een onderschaid ma-
ken tussen ’‘hard-’ en ‘softsecto-
red’ systemen. Het verschil is
‘eenvoudig’ aan de voor zo‘n sys-
teem bedoelde diskette (=schijf)
te zien. Het soort stsat meestal
aangegeven op het originele label
van de fabrikant, b.v. 16 sec-
tors. Zoniet dan moeten we de
diskette nader bekijkan.

De diskettehoes heeft een gat in
hat midden, waar de spindle ** in
valt. De spindle klemt de schijf
in de hoes vast, &sls de klaep van
de drive wordt geslotaen. De
achijf kan dan rondgedrasid wor-
den. Aan de rand is in de hoes
een sleufvorming gat gemaakt,
waar de lees-/schrijfkoppen de
magnaetische laag kunnen aftasten.
Raak het opperviak in dat gedeel-
te niet met de vingers aan/

Naast het gat in het midden zit
er nog een gaatije van ca. 6 mm.
Als u nu het binnendeel van de
diskette (de eigenlijke schijf)
voorzichtig draait, dan kunt u
zien of er één of meer gaat jes
zign.

Ziet u na een hele omwanteling
maar een enkel gaatje in de dis-
kette, dan is het een soft sec-
tored schijf.

2ijn er een heleboel gaatjes over
de totale omtrek verdeeld, dan is
het een hardsectored schijf.

Bij een hardsectored systeem be-
hoort, net als bij 8 inch, ook
een 5-100 EXPANSION UNIT (zie
boven bij 8 inch syetemen).

Upsterten doat u op de volgende
manier, nadat een syateemdiskette
in de A drive is gedaan. Tik in:

>G0 BCOO <CR>

(let op in hoofdletters!)

ok hier zal enige tekst op het
scherm komen met op een nieuwe
regel:

A>__
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Bij een softsectored systeem is
een heel sceala aan mogelijkheden:

30 tracks (origineel);

35 tracks (opgewaardeerd 30
track systeem);

40#% tracks (zowel opgewaardeerd

30 track systeem, als echt
40 track (niet origineel
Sorcerer) systeem;

7% tracks (origineal);

80+ tracks (niet origineel Sor-
cerer systeem) .

Daarbij komt dan nog dat er zowel
enkel-, als dubbelzijdige drive-
systemen voorkomen.

In de bovenstaande tabel staat er
sen ’'#’ achter de track aandui-
ding als er ook dubbelzijdige
drives van bestaan.

Opstarten gaat met:

>G0O BFOO0 <CR>

Indien de 2g. Van Montfort moni-
tor (EPAOM) sanwezig is dan is
het indrukken van CTRAL X * vol-
doende om op te starten.

CTRL X betekent: druk de CTRAL
toets in, houd deze ingedrukt en
druk dan even op de X toets; laat
dan pas de CTRL toets wear los.
Ook hier zal het systeem geladan
worden en komt er een melding op
het scherm met op een niauwe re-
gel:

A>_

Opstarten van alle hiervoor be-
schreven systemen kan alleen van-
af een z.g. systeemdiskette % .
Bij een systeemdiskette staat het
systeem CP/M op de tracks 0 en 1.

Als we een diskette nemen zonder
systeem, dan zijn de tracks 0O en
1 niet beschreven. Een diskette
zonder systeem biedt dus niet
mesr ruimte voor programma‘s.

Het is daarom ook beter om altijd
een systeem op elke schijf te
zetten, zodat we elke diskette

kunnen gebruiken om op te star-
ten.

Het systeem waar we het steeds
over hebben, heet CP/M ** .

De volgende versies zijn beschik-
baar, n.l.: CP/M 1.4, CP/M 2.2 @en
sinds enkele jaren ook CP/M 3.0.
De laatste versie kan echter al-
leen op een Sorcerer gebruikt
worden als die 1s opgewaardeerd
met een zg. Ramdisk (interne ge-
heugen uitbreiding tot 768K) en
tevens voorzien is van een BK
Rampack. Het hiervoor benodigde
geheugenuitbreidingepakket ‘EX-
RAMDISK’ is (zonder 8Kb RAMpack)
verkrijgbaar via de ESGG Bervice.

CP/M is een besturingsprogramma,
dat na inlezen in de machine ak-
tief blijft. Het biedt de moge-~
lijkheid om met korte kommando’s
de Sorcerer en de diskdrivaes te
besturen. CP/M noemen we een disk
operating systaem.

Werken met eean
Disk Operating Gysteem.

Het opstarten is hiervoor reeds
besproken. Nadat de CP/M prompt
op het scherm komt, dat is een

‘>’ teken, kunnen we kommando‘s

intypen.

De prompt wordt vooraf gegaan
door een letter (deze latter
geeft san welke diskdrive aktief
is, A voor drive 1, B voor drive
2 enz.),

We zullen nu een aantal CP/M kom~-
mando’s behandelen. Na het kom-
mando moet natuurlijk altijd de
RETURN toets worden ingedrukt.
Een kommando dat we intypen wordt
namelijk pas uitgevoerd als de
RETUBN toets wordt ingedrukt. Bij
sommige programma‘’s mogen achter
de naam ook parameters worden
meegegeven.

Filenamen.

Voordat we de opdrachten uitleg-
gen, 1s het nodig wat meer te
vertallen over de regels voor het
geven van namen aan files.

Namen bestaan uit twee delen. Het
ene deel is de feitelijke naam
van de file, het andere deel
geeft het soort aan.

Het naamdeel van de filensam mag
uit maximaal 8 tekens bestaan.
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Niet toegelatan zijn de tekens

< > :o= 5 % 2 [ ] omdat die

doar CP/M of de opdrachten ge-

bruikt kunnen worden voor speci-
fieke doeleinden.

Het soortdeel ven de filenaam mag
uit maximaal 3 tekens bestaan.
Voor deze tekens geldt hetzelfde
als bij het naamdeel. Het soort-
deel wordt (file)type of (file) -
extend genocemd.

Om asan het besturingssysteem dui-
delijk te maken waar de naam op-
houdt en het type begint, moet de
gebruiker de delen scheiden door
een punt,

Voor het filetype is een aantal
vastomschreven typenamen die door
CP/M kunnen worden herkend. De
maeste files zijn het resultaat

Filetypen.
COM de file is een zg.

commandfile.

van een of ander programma.

Niet alle files kunnen dan ook
zonder mear worden ingelezen. We
maken dit duidelijk bij de uit-
lag.

Geen dubbele namen/!

Hoawel op een kladlijstje van
uzelf een naam best meer keran
mag voorkomen, is dit op een en
dezelfde schijf beslist niet mo-
gelijk.

Het Operating System denkt dan
namell jk dat u een file, die on-
der die naam op uw schijf voor-
komt, wil gaan vervangen (over-
schrijven). U raakt dus de oor-
spronkell jke file kwijt.

Alg dat niet de bedoeling is,
geef de te bewaren file een ande-
re naaml

Dit betekent dat de file

een programma is dat direct na aanroep kan worden gebruikt
(de CP/M variant van het zelfstartende Basic programma).
De .COM file is het product van programmaeer- en assem-

bleerwerk 3,

ASM In ASCII ™

geschreven bron in assembleertaal,
ken door het ASM.COM programma.

te gebrui-
Resultaat van b.v. het

voor de Sorcerer beschikbare DEV(evelopment) PAC. Gaen

zelfstartend programma.

PRN Mogelijk bijproduct van de omzetting van een
.PRAN file is afdrukbaar op de printer,

een .COM file. De

.ABM file in

Kan niet als zelfstartend programma dienst doen (ASCII

file).

HEX Tussenfase bij de omzetting van
zelfstartend programma.

BAS File in, meestal gecomprimeerd,

.ASM naar .COM files. Niet

R 12

Basic Kan alleen wor-

den gebruikt wanneer de betreffende Basic is geactiveard

(ingeladen en gestart).

40

INT Gecompileerde
programma.

BAK Backup file, aangemaakt door b.v.
Wordt ook wel door andere programma’s, b.v.
tekstverwaerkers aangemasakt.
waarvan u aan een ingelezen kopie gaat werken.

41

startend programma.

$3% Tijdelijke hulpfile.
gebruikt.

startend programma.

hulpfile voor Basic.

Geen zelfstartend

de CP/M teksteditor ED
echte
Is in feite het origineel
Geen zelf-

Wordt door verschillende programma’s
Blijft soms op een schijf achter na een voortij-
dige beédindinging van b.v.

een kopieeropdracht. Geen zelf-
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suB Tekstfile met opdrachten voor het batchprogramma SUBMIT-

.COM.

Niet zelfstartend, behalve de $$$.8UB file. Dia moet dan
wel op de systeemschijf staan. met SUBMIT.COM voordat wordt

opgestart.

Oproepen programma.

Het oproepen (activeren) van
zelfstartande .COM programma’s
geschiedt door het intikken van
~uitsluitend- het naamdeel en het
drukken op <CR>. Hieruit blijkt
dat alle andere files niet zelf-
startend zijn. Ze kunnen alleen
maar opgeroepen worden vanuit het
programma waar ze bij behoren.

Interne en extaerne opdrachten.

Een aantal kommando‘s is opgeno-
men in CP/M, zoals DIR, ERA, REN,
SAVE, en TYPE (worden later be-
schreven). Deze opdrachten gtaan
niet als file op de schijf. Ze
worden daarom interne opdrachten
genoemd.

Andere kommando’s staan wel op
diskette. Ze worden externe op-
drachten genoemd.

Na de opdracht DIR wordt u een
overzicht getoond van de externe
opdrachten en overige files op de
systeemdiskette.

Tot de externe opdrachten behoren
onder andere PIP.COM, MOVCPM.COM
en FORMAT.COM.

Bij de beschrijving van de op-~-
drachten wordt met [I] of [E]
aangegevan of haet resp. een in-
terne of aeen externe opdracht
betreft.

Soms staast op de originele sys-
teem schijf aeen programma dat
lijkt op de hier beschreven kom-
mando’s.

In functie kunnen programma’s met
vrijwel gelijke namen toch iets
verschillen.

EXMOVCPM.COM is bijvcorbeeld be-
stemd voor Sorcerers met een
softesectored disksysteam.
CDMOVEPM.COM betreft de hardsec-
tored Sorcerer systemen.

Buiten de hierna te beschrijven
opdrachten staat er op de sys-
teemdiskette nog een aantal files
dat op dit moment uw directe aan-
dacht nog niet nodig heeft. Die

programma’s zijn bedoeld voor hen
die zich bezighouden met het
schrijven en debuggen (ontluizen,
ofwel verwijderen van fouten) van
programma’s in machinetaal.

Dat zijn o.a. dae fillaes:

AEM.COM, DDT.COM, SID.COM,
DUMP.COM, ED.COM, LOAD.COM en
X8uUB.COM.

Overzicht schijfinhoud: DIR [I].

Het besturingssysteem CP/M moet
weten welka files zich op een
bepaalde schiljf bevindan om er
iets mee te kunnen doen. Dsarom
wordt van elke file die naar ean
schi jf wordt geschreven, informe-
tie bijgehouden.

Die informatie betreft niet al-
leen de naam van het programma,
maar ook het type (extend) van
dat programma.

Verder wordt er nog bijgehouden,
waar op de schijf dat programma
kan worden gevonden en hoe groot
de file precies is (in helae blok-
ken van 2Kb groot).

Het deel van de schijf waar de
file-informatie wordt bewaard,
wordt directory genoemd en ba-
vindt zich op track 2.

Een overzicht op het scharm van
da programma’s welke op de dis-
kette stasn, wordt verkregen met
de DIRectory opdracht.

Habben we meer dan één drive, dan
hebben we ook mear mogelijkhedean
om een directory op te vragen.

We kunnen de gewenste drive ak-
tief maken door de driveletter,
gevolgd door een dubbele punt (:)
in te typen (denk aan de RETURN
toets) en daarns het kommando DIR
te geven.

Alle files in de directory van de
diskette in de B drive zullen dan
worden getoond.

Vanuit de actieve drive A kunnen
we echter ook de directory van
drive B lsaten zien. We moaten dan
intypen: DIR B: <CR>. Hierna la-
ten we zien hoe de opdrachtregel
er zoml uilt kan zien:
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A>DIR

Toont de directory van de schijf
in de actieve drive.

A>DIR B8:

Toont de directory van de schijf
in drive B. ‘

A>DIR PROGNAAM.COM

Laat alleen het programme zien
dat voldoet aan de opgegeven naam
(hier PROGNAAM) .

A>DIR AB#.COM

Laat alle files zien waarvan de
naam begint met de letters AB en
waarvan het type ‘COM’ is.

Het # teken geeft aan dat elke
willekeurige tekencombinatie mag
volgen. '

A>DIR AB?7.AEM

Hier mag op de plaasts van het
vraagteken elk ander willekeurig
teken voorkomen.

Wissen van files: ERA [I].

Wanneer u steaeds files naar de
schijf schrijft, hebt u op een
gegeven moment geen ruimte meer.
Ook kunnen van een bepaalde file
nog meer versies op de schijf
staan.

Dat gebeurt vooral als u zelf
programma’s maakt an verbeterin-
gen aanbrengt. U wilt dan natuur-
l1ijk alleen de laatste versie
bewaren en alle oudare versies
verwi jderan.

Daartoe dient de wisopdracht ERA-
SE. ERA(SE) is een interne op-
dracht.

Deze opdracht mag ook gegeven
worden in verkorte vorm: ERA,

Het kommando is arg nuttig om
ruimte op de schijf te meken,
maar ook gevaarlijk!

Let dus goed op.

A>ERA PROGNAAM.TXT

Het programma PROGNAAM.TXT wordt
van de diskette gewist.

A>ERA AB*¥.COM

Alle programma’s waarvan de naam
begint met de letters AB en waar-
van het type ’‘COM’ is, worden ge-
wist. ,

A>ERA #* #

Met dit kommando WIS JE DE HELE
SCHIJF!

Formateren van disks: FORMAT [E].

Voordat een schijf kan worden ge-
bruikt, moet die worden geformat-
teerd. Hiervoor wordt hat externe
commando FORMAT gebruikt.
Formatteren wil zeggen de schijf
wordt ingedeeld, zodat CP/M de
sectoren kan herkennen.

CP/M’s Format programma vult
daartoe aslle sectoran met de byte
ES. Het hangt van de soort disk
en de gewenste baschrijvings-
dichtheid af, of dat gebeurt mat
256 of 512 bytes paer sector. Door
sactoren van S12 bytes te maken
kunnen er meer gegevens op de
schijf worden vastgelegd (zo’n
25% meer) .

Dit geldt overigens alleen voor
softsectored disksystemen. De
sectoring van hardsectored syste-~
men ligt &l vast bij de vervaar-
diging van de disks en kan dus
niet worden ‘verdicht’.

A>FORMAT drive:

Voor softsectored systemaen wordt
de driveletter bij de sanroep van
het programma meegegeven. Het is
ook mogelijk andere parameters
mee te geven. De opdrachtregel
luidt dan:

A>FORMAT B:<CR>
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FORMAT drive:, tracks,bytes/sec-
tor ,aantal sijden, start<CR>.

Drive is A, B of C (maximum voor
Sorcerer) .

Track is het nummer, of #nummer
(alle tracks t/m tracknummer.
Default is het msantal tracks voor
hat betreffende systeem (bv. 40).
Bytes/seotor is 256 of §12. De-
fault is 256 bytes.

Aantal zijden ie 1 of 2. Default
ie afhankelijk van het asantal
koppen van uw drive en de daar-
voor geldende CP/M versie.

Als u een enkelzijdig systeem
heeft, is de default dus een.
Start 1sa Y (voor yes), om het
formatteren direct te laten be-
ginnen.

Bij hardsectored systemen geeft u
alleen de opdracht FORMAT. Het
programma vraagt daarna zelf om
de letter van de drive van de te
formatteren disk.

CP/M systeeam maken: MOVCPM [E].

Een computer kan alleen met disk-
drives iets beginnen, als er een
besturingssysteam aanwezig is.
Dat moet van schijf worden gela-
den.

Dat besturingssysteem (Disk Ope-
rating System) wordt bij de Sor-
cerer van de schijf gelezen bij
het opstarten. Het moet echter
wel eerst op de schijf wordan
gezet.

Voordat het systeem op schijf ken
worden gazet, moet het eerst ge-
genereerd (aangemaakt) worden.

Aanmaken van systamen doen we met
het kommando MOVCPM. MOVCPM is
een externe opdracht.

0it programma kan besturingssys-—
temen voor elke beschikbare ge-
heugenafmeting van ons computer-
systeem genereren. Een aangemaakt
systeem kan als file op de schijf
worden bewaard (volgens de asan-
wijzingen van MOVCPM), of met het
programma SYSGEN op de systeem-
tracks worden geplaatst.

Zie hiervoor de beschrijving bij
‘syeteem op schijf zetten’.

Stel dat we een CP/M systeem heb-
ben dat met 48Kbytes werkt (dit
wordt gemeld, zodra CP/M geladen

is). Als we nu het gehaeaugen uit-
breiden met een RAM pack (8Kb
extra), dan willen we natuurlijk
dat CP/M die extra B8Kb ook werke-~
l1ijk gaat gebruiken.

We moeten dasarvoor een nieuwe
varsie van CP/M aanmaken, die
geschikt is voor 856Kb.

De mogeli jke khommando’s ziet u in
de voorbeelden.

A>MOVCPM S6 #

Maakt een CP/M varsie voor aeen
geheugengrootte van 56Kb. Let op
de spatie tussen 56 en *,

A>MOVCPM # #

MOVCPM zoekt nu zelf het maximaal
beschikbare geheugen op.

Kopiéren van files: PIP [E].

Met de kopleeropdracht PIP kunt u
files naar een andere schijf du-
pliceren, zonder dat het origi-
neel wordt gewist.

Dit is van belang voor het maken
van zg. backups (veiligheidsko-
pieén) van belangrijke gegevens-
bestanden of programma‘’s.

Het kommando zullen we dan ook
zeker vaalvuldig toepassen in
allerlei vormen. PIP 1is een ex-
terne opdracht.

A>PIP

Als we dit kommando intypen wordt
PIP alleen geladen. De cursor
verandert. in een % teken. Daarna
kunnen de opdrachten worden inge-

typt.

#B:=AH# # <CR>

Als PIP is geactiveerd worden
alle files met deze opdracht van
A naar B gekopieerd.

#<CR>

Hiermee verlaten we PIP en komen
weer in het operating systeam
CP/M. Dat kunnen we zien aan de
prompt, A>.
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A>PIP B:=A:PROGRAM.COM

De file PRAOGRAM.COM wordt vanuit
de A drive, gekopieerd naar de B
drive.

A>PIP B:TEST.COM=A:PROGRAM.COM

Als hiervoor, echter de nieuwe
file heeft nu ook een andare
naam.

A>PIP B:m=mA:# i

Alle files van drive A worden
nasr drive B overgeschreven.

Filenaam wijzigen: REN [I].

Niet alleen tijdens het kopisren
kan een nieuwe naam aan een file
worden gegeven.

Het kan voorkomen dat u een file
een andare naam wilt geven om de
functie beter tot uitdrukking te
brengen.

Met het externe REName kommando
kan een bestsaande file op de dis-
kette een andere naam gageven
worden.

A>REN NEWNAME . TXT=0OLDNAME.TXT

Dit spreekt voor zich, het pro-
gramma maet de naam OLDNAME.TXT
wordt hernoemd in NEWNAME.TXT.

Files bewaren: SAVE [I].

Elke keer een programma intikken,
of de gegevens opnieuw invoeren
is niet alleen tijdrovend, maar
ook riskant in verband met moge-
lijke fouten.

Als u een file in het gehaugen
hebt bewerkt (b.v. met ED.COM of
met DDT.COM) dan wilt u de nieuwe
versie ook graag weer bewarean.

Met het SAVE kommando kunnen we
een gedeelte van het geheugen,
waar het het te bewaren programma
steat, neser diskette wegschrij-
ven.

Lét wel: Deze (externe) SAVE op-
dracht geldt uitsluitend voor
handelingen op CP/M-niveau. Ande-
re, hogere programmeertalen, zo-

ales Basic hebben dasr eigen op-
drachten voor.

A>SAVE 4 TEST.COM

Nu wordt de geheugeninhoud vanaf
100 Hex met een grootte van 4 pa-
gina‘s ** nasar de diskette ge-
schreven onder de naam TEST.COM,
een pagina baevat 256 bytes (100
Hax) .

Btatistiek en statusfunctie:

STAT [E].

Het kommando STAT is een extarne
opdracht, geaft waardevolle in-
formatie over de indeling ven
digskette’s en over de files diea
er op staan.

A>STAT

Het scherm geeft b.v. R/W, space:
180K d.w.z. de diskette is voor
READ en WRITE dus voor lazen en
schrijven, terwijl er nog 180Kb
ruimte voor andere files over is.

A>STAT TEST.COM

Nu zien we de volgande tekst op
het scherm:

Ext Acc
R/W A:TEST.COM

Recs Bytes
8 2k 1

Dit is het voorbeeld zoals onder
SAVE is beschreven, een toelich-
ting is vast wel op z2’'n plaats.

We hadden 4 pagina’s weggeschre-
ven en nu zien we 8 Raecs (records
“*) dat komt omdat CP/M met re-
cords van 128 bytes werkt. Verder
zien we 2K bytes terwijl 4 pagi-
na’‘s van 256 Bytes toch maar 1k
is.

Dit komt omdat CP/M minimasal 2K
ruimte op diskette beschikbaar
stelt. Dan is er nog 1 Ext (ex-
tend **); tot en met 16k kunnen
we volstaan met 1 extend.
Daarboven wordt een file in blok-
ken van elk 16k onderverdeesld.
Dan zien we weer de maelding R/W,
echter nu slaat de infomatie op
de file TEST.COM. Uiteindeldi jk
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zien we de file naam.

Dat lastste is noodzekelijk in-
dien we het kommando STAT #*. #
geven, dan wordt immers bovenge-
noemde informatie van alle files
op het scherm gegeven.

A>BTAT DSK:

Geeft interessante informatie
over de drive.

Hierbij hoort een kanttekening:
indien we een dubbelzijdige drive
hebben, dan zal deze informatie
voor een dubbelzijdige diskette
anders zijn dan voor een enkel-
zijdige diskatte in dezelfde dri-
ve. CP/M herkent het verschil als
een diskette wordt gelezen en zet
dan zelf de drive parameters op
de juiste waarde.

STAT TEST.COM $R/0

Maakt de file TEST.COM Read Only
(alleen lezen). Vergeaet het §
teken niet!

Een R/0 file kunnen we maet het
ERA kommando niet meer wissen.

STAT TEST.COM $R/W

Maakt de R/0-file weer laes- en
beschrijfbaar (Read/Write). Deze
kan dan ook weer gewist worden.

STAT TEST.COM $S8Y5

Maakt van eaen file een z.g. sys—
teemfila. Deze is dan ook niet
meer te wissen.

Erger nog, het kommando DIR laat
de file bok niet meer zien, ter-
wijl het programma wel aanwaezig
ie en kan worden gebruikt door
gewoon TEST in te typen.

Het programma moet natuurlijk wel
een echt programma zijn en niet
dat uit het SAVE voorbeeld.

STAT TEST.COM &DIR

Maakt van de onzichtbare systeem—
file weer een normale file die
ook met het DIR kommando te zien

is.

Automatische ogdraohtv.ruarkin':

SUBMIT [E].

Bepaalde handelingen (opdrachten
of -reeksen) komen zo vaak voor
dat het begrijpelijk is als de
gebrulker een middel zoekt om
zo’n reeks eenmalig in te voeren,
op te slasan in een file en daar-
na, door het aanroepen van die
file de reeks opdrachten te laten
uitvoeren.

De engelse term voor automatische
verwerking is batch.

Het programma SUBMIT is de ‘mot-
or’ die de opdrachten uit zo’n
opdrachtenfile leest en uitvoart.

De kommandoregel(s) kan (kunnen)
worden aangemaakt mat ean of an-
dere woordprocessor, bv. ED, of
het WP pack.

We kunnen zo’n file bewaren onder
b.v. de naam GEMAK1.5UB.

Dit filetype ‘SUB’ is natuurlijk
het belangrijkste, omdat het met
de uitvoering van de opdrachten
belaste programma SUBMIT zoekt
naar een file met die toevoeging.
SUBMIT is een externe opdracht.
We typen b.v. het volgende in:

A>EUBMIT GEMAK1

De file GEMAK1.8UB wordt nu gele-
den en uitgevoerd.

Systeem op schijf zetten:
SYE6GEN [E].

Een systeem kan op twee manieren
met behulp van de externe op-
dracht SYS5GEN op de systeemtracks
van een schijf worden gezet

- nadat met het eerder beschreven
programma MOVCPM het systeem is
aangemaakt ;

- door het systeem van een sys-
teemdiskette over te zettaen
naar een andere diskette. De
nieuwe diskette moet natuurlijk
wal geformatteerd zijn.

A>SYSGEN

Leaest het systeemtransferprogram-
ma in en start het. Het programma
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komt nu zelf met een versie mel-
ding met dearonder:

SOURCE DRIVE NAME (0OR RETURN TO
SKIP)

U vult de driveletter in waarin
de systeem diskette zit, b.v. A.
Het programma meldt dan:

THEN TYPE RETUAN _

S0URCE ON A,

Nu dan op return drukken, waarna
even later de melding volgt:

Function complete.

DESTINATION DRIVE NAME (OR
RETURAN TO REBOOT)

Algs u één drive heeft, schijf er-
uit halen, de nieuwe plaatsen en
A intypen. Hebt u 2 drive’s, dan
kunt u ook B intypen.

Met de nieuwe schijf in de B dri-
ve, het programma geeft dan na
invoeren van de driveletter B:

DESTINATION IN B,
AETURN _

THEN TYPE

Druk nu op RETURN.
geeft dan:

Het programma

CP/M WILL OCCUPY MEMORY FROM
XXXXH to xxxxH '

Afhankelijk van de geheugen-
grootte van het systeem stast er

voor xxxx ean waarde. Als hat
systeem is ovaergezet, volgt de
melding:

Function complate.

DESTINATION DRIVE NAME (OR
RETURN TO REBOOT)

We kunnen nu nog meer systeem-
diskette’s aanmaken. Zijn we
klaar, dan alleen <CR> indrukken.

Tekstfiles op scherm drukken:

TYPE [I].

Een tekstfile is een uit ASCII-
tekaens bestaande file.
ABCII-tekens zijn afdrukbasar en
kunnen daarom ook op hat scherm
worden getoond.

Met het interne TYPE kommando
kunnen we zo‘n file op het scherm
weergeven.

B.v. een file BRIEF.TXT gemaakt
met een wordprocessor (tekstvaer-
werker) kan als volgt worden
weergegeven:

A>TYPE BRIEF.TXT

Toont de tekst van de file
BRIEF.TXT op het scherm.

Willen we de scrollende tekst
stoppen, dan CTRL indrukkan,
vasthouden en de & toets even
indrukken en de CTRL-toets waer
loslaten. Om nu verder te gaan
gawoon weer op CTRL § drukken.

(wordt vervolgd)

28)mnemonics: assembler notatie, codewoord voor machinetaal-instructie in leesbare ‘

taal.

29) machinetaal: taal die door de computer direct kan worden gebruikt. Machinetaal
is in feite alleen binair (tweetallig, ofwel alleen de cijfers nul en een).
30)prompt: het ‘ik ben klaar voor een opdracht’ teken, voor CP/M is dat b.v. A>,

voor Basic READY of OK.

31)poort: in- of uitgang naar b.v. randapparatuur. De 280 processor kent 256 poor-

ten.

32)cursor: aanwijzer voor de plaats waar het eerstvolgende teken zal verschijnen.

33 s gindle centrale roterende spil (as) met knelplaten wasrtussen de diskette
geklemd wordt. Bij de Sorcerer wordt de spindle aangedreven via een snaar.

34)CTAL: Toets met besturingsfunctie. Moet tezamen met een lettertoets worden ge-
bruikt. Bij vitleg wordt het indrukken van zo’n toetscombinatie aangegeven door
de letters CTAL en de lettertoets, verbonden door een streepje, b.v. CTRAL-S.

35)systeemdiskette: De diskette met op de tracks O en 1 een versie van CP/M. Zo'n
schijf kan altijd gebruikt worden om CP/M te starten.
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37)assembleren: het omzetten van in assembler geschreven instructies in machine-
taal. ’

38)ASCII: samantrekking van American Standard for Coded Information Interchange. De
gedefiniserde ASCII-tabel bevat de codes voor besturings-, lees-, letter- en
cijfertekens. Deze beslaan een 1ijst tot 128. Daarboven kunnen niet-overeengeko-
man tekens voorkomen. De tekens boven 128 decimaal worden ook wel Extended ABCII
genoemd.

39)Basic: programmeertsal op hoger niveau, werkend op interpreter-basis (regel voor
regel vertalen van instructies en sansluitend de uitvoering ervan). Btaat voor
Beginners All Purpose Bymbolic Code. Van Basic bestaan veel dialecten en uitge-
breidere versiss.

40)compileran: omzetten van aen programms op interpreter (b.v. Basic) niveau naar
een direct uitvoerbeasr niveau. Een compiler zet eerst slle instructies van hat
gehele programms om en voert ze dan pas uit. Er ontstaat behoorlijke snelheids-
winst t.o.v. interpreter uitvoering. Gecompileerde programma’s kunnen op schijf
worden bewaard en direct uitgevoerd worden.

41)teksteditor ED: Zear eenvoudige tekstverwerker. Bedoeld voor simpele handelingen
als het maken van een opdrachtenlijst voor een batchprogramma.

43)pagina: hier bedoeld een geheuganpagina. Bevat 256 bytes.

44)records: CP/M kent alleen records (blokken, den wel sectoren) van 128 bytes. De
Sorcerer kant blokken van 256 of 512 bytes. Er zijn ook systemen die records van
1024 bytes gebruiken. '

45)extend: CP/M rekent voor de opslag van files op schijf in extends van 16Kb.

46)batch: automatische verwerking van CP/M opdrachten vanuit een vooraf vervaardig-
de lijst, de zg. batchfile. Automatische verwerking onder CP/M vindt plaats door
het programma SUBMIT.

36 36 36 30 38 3 34 3 36 3 3 B 3 3 33 36 33 3434 34 34 3 48 3t

COMPUDATA SYSTEMS COMPUTER:
da anderae EXIDY SORCERER.

Zoals u wasrschijnlijk wel bekend zal zijn, is de Exidy Sorcerer ge-
ruime tijd in licentie vervaasrdigd door Compudats (thans producent van
de Tulip computers).

Nadat de firma Exidy in de UBA het loodje had gelegd, is door Compuda-
ta op een gegeven moment ock de naam veranderd. Onze Exidy, had op de
frontstrip eerst Sorcerer ™ Computer staan. Vanaf de wijziging staat
daar COMPUDATA SYSTEMS.

Zo kan het voorkomen dat er HCC-leden 2i3jn die een Nederlandse Exidy
met een ‘alias’ in hun bezit hebben en daarom misschien niet weten dat
ook 815 bij de EG6GB terecht kunnen voor informatie, programma‘s ad.

Kent u zo iemand? Wijs hem of haar dan op de ESGG!
Daarmee bewijst u niet alleen hen, maar ook ds EBBG een dienst.
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Hebt u maar één 77 track diskdrive (met controlleri) en wilt u een
extra drive? Wilt u meer drives?

Ik heb voor u gen dubbeldrive met twee 77 track diskdrives in één
kast! Kan zonder meer met uw single drive worden verbonden.

U moet alleen een nieuwe drive kabel hebben (twee sansluitingen).
Bel voor de prijs (zonder kabel): 02990-28932 (tussen 18 en 20 uur).
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Voor wie is de ESGG?

een Sorcerer

Voor iedereen die geinteresseerd is en blijft in het gebruik,
het behoud en vooral de mogelijkheden van de Exidy Borcerer.

Waarom de ESGG?

Omdat de ESGG nog steeds de beste gelegenheid biedt om zowel

in, als buiten HCC-verband,

mear san de weet te komen over de

Sorcerer, zijn vele (veraenigings-)extra‘’s en mogelijkheden!

Wat doet de ESGG?

Boftware-verspraiding: Wij leveren uitsluitend software, vrij

van COPYRIGHT (zg. Public Domain Software).

allean op diskette (b.v.

Voor Exidy Standard Basic brengen wij Basic EXTension in EPROM

Vanat 01.04.89

het ESGG-bestanden programma en de
Jongste ontwikkeling: CPRP /M 3.0 11)

die de mogelijkheden van het Basic Pack sterk uitbreidt.

Hardware-ontwikkeling: Niet-commerciéle ontwerpen, d.w.z. door

leden ontworpen voor leden. De projekten worden door de ESGG

beoordeeld en, wanneer van belang voor de leden,
Onze jongsete produkten: EXRARAMDISK , 720K

gen en verder: een ECHTE

RE-232 seriéle poort !

geproduceaerd.
extra geheu-

Sorcerer Dagen: Tweemaal per jaar (steeds in maart en septem-
ber) organiseert de ESGG deze trefpunten van zeer veel ESorce-
rer gebruikers. Deze dagen zijn inmiddels een begrip.

Publikaties: Het twee-mazndelijks varschijnend ESEGG-paeriodiek,
vol wetenswaardigheden over de Sorcerer en aanverwante zaken.

Voor slechts f. 18,00 per jemar kunt u zich verzekeren van re-
cente informatie over uw Sorcerer (zie verder op pagins 2)1

In het lopende abonnementen-jaar leveren wij alle verschenen

nummars nal
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Abonneren?... Dat doet u door het abonnementsgeld over te ma-
ken op postrekening 536 88 39, t.n.v. ESGG te Lopik, met ver-

melding "abonnement ESGG

periodiek™.
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Wilt u meer over de EBEGG weten? Wendt u dan tot de sekretaris,

de haer Charles Netteler,

Prins Hendrikstraat 3d,

Rotterdam.
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