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REDOICT LE .

Welwmoed J. Jonker.
Theo Huijgen.

Rob Borkent.

Kessx van Duijvenbode.
Don Siahaya.

windredakteur

ass. eindredakteur
hardware-redakteur
suf tware-redaktour
algenmeen redakteur

s ae s xs es

EIBEITIMNNEREN .«

U wordt abonnewr op het ESGG-periodiek door het
veraschuldigde bedrag over te maken op postre-
kening B3&68IIF¥ t.n.v. ESGE te Lopik, met ver-
melding abannement periodiek’. Abonnementen
gaan in per 1 juni van de luopende jaargang.
Opzeggen: Ulterlijk vodr 1 wmaart van het lo-
pende jaar'

ADMINISTRATIE ESG6G-PERIUDIEK.

Adraeswijzigingen e¢n klachten over de bezorging
schrifteliik opgeven aan!

Stichting ESGG

Administratie ESGE perindiek

Pring Hendrikstraat 3d

3071 LG ROTTERDAM

KORRESPONDENTIE STICHTING ESDG.

de heer J.H.K.B. Retteler
sekretarie Stichting ESGG
Prins Hendrikstraat 34
3071 LG ROYTERDAM

ADVERTENTIES .

Macra’s: alleer voor dedrijver.
atquisiteur: H. Herstel
Mauritssingel 29
3138 I VLAARDINGEN.

Micra'sw: Allean voar partitulteren.

Formaat: een tekstregel is 44 tekens/spsties.
per advertentie maximaal & regels.

Prije ! elke twee regels tekst kost § 3,00.

Opgeven: per briefkaart aan de redaktie; zet
bij uw tekst het aantal regels van
&4 tekens @n uw postrekeningnummer.

Betaten: gelijltijdig wmet het versturen van
de briefkaart, door overwaking van
het verschuldigde op postrekening
B348UIF t.n.v. ESGE te Lopik, mat
vermelding "wmicro’s”.

Let ap: Al de bijschrijving van de betaling
niet vddr de 2Ve dag van de even maand is ont-
vangen dan valgt gedn plaatsing in dat nummer!

COrFvYRIGHT ESed.

Het overnemen doar abonnee’'s van in dit blad
geplaatste artikelen, schema’s of delen daar-
van is toegestaan voor niet-commercidle doel-
einden, mits met vermelding van de brant

ESGG .......0tc.

Hat overnemen door derden {(niet-abonnee’s) is
slechts toegestaan nd verkregen schriftelijke
toestemming van de ESGG-redaktie. De redaktie
gaat ervan uit dat i{ngezonden kopij van de
hand van de inzender is, tenzij uvitdrukkelijk
anders is vermeld.

SOFTWARE - VERZAMEL AAR .
Stelt u doaor uzrelf gemaakte, zg. public domain
software, aan uw mede-leden beschikbaar? Zendt
die dan aan: .

Voor opname Op cassette: voor opname op disk:
Hermine Bakker

Falklanddrest 18
38483 AC  UTRECHT

Wim Warning
Ganzebloesm 1&
8263 MA KAMPEN

pagina 2

ESO - SEMRWVICE

De prijren gelden vanwege de powttarieven
uitsluitend in Nederland en Belgié!

Bostelien: alleen per postgirs, ob reke-
ningnummer 3368839 t.n.v. ESGE te
topiki vermeldt: ESEG-service, &n

vermeldt de naam en hosveslheid
van het gewenste artikel.

u ontvangt géén btvdltlging van de
order}

is het artikel niet (meer) lever-
baar, dan ontvangt u UWEL bericht!

Levering diskettes: Katalogus verkrijgbaar
bij resp. CP/M-yg9 of ESGG-mervice.

Leverbare formaten 77 trackw hard-
on softeectored, 40 eon 30 tracks
softsectored. De laatste twee for-
maten op resp. 2 en 3 schijven.
Altijd levering van het genoemd
aantal diskettes (eventuewl anbe-
schraven) . '

Niet-EB@Gleden ean niet-abonnea’s
betalen per voiume . 10,= extra.

Gurantie: D& hardware van ESG6 wordt gega-
randeerd op julste werking., Vaor
schade, ontstasn door onjuiste in-
bouw door anderen dan de techni-~
sche wmedewerkers op Sorcerer Da-
gen; wardt geen aansprakelijkheid
aznvaard!

Hieronder volgt een opgasf van hetgeen thanms
varkeri jgbaar iwd

artikelnaam tprijzen per stuk')
Sorcererdagprijus per paost

1. Software op cassette

ESGOE bibliotheek:

nrg. 1 ~ 22 ceieonssecnas f. 7,90 f 10,00
2. SBoftware op diskette:

CR/Mgy bibiiotheek %) en

ESGE diskettes 1| ~ 24 %)

per volume:?

P7 HE/ISE vevuvenna f. 2%,00
40 BB ..iicnniacnn §. 30,00
30 BS .iecenanonen . 40,00

#) zie! bhestellen)
3. Eprom Basic EXTeastian
{versie 8) met be~
schrijving inbouw c.ooves f. 20,= f. 2%,00
4, Handleiding BEXTS ....... f. 4,00
8. Inveras video print
(Geboumd) Jevcaviecancnen f 2,850 $. 12,50
&, Lichtpon ESBGG .....vcees. f 35,00 f. 40,00
7. RAMDISK uitbreiding ..... f prijs 1986 ?7?
8. Overzicht cass. software
{delen: 1, p. deel) ..... f 3,50 f 4,%0
@, Overzicht disk. software
{delen: 1 ~ 2, p. dwel) . f 3,30 f. 4,50
10, Loss® nummers van
EBGG-periodiak ......c0.0 f 3,380 £ 4,50
{zaolanyg de voorraad strekt!)
(jaargangan 1-3 alleen op diskette!)

INPUT.

aen rubdriesr voaor hat stallen van vragen en
voor Aet geven van uw mening of Aosmentaar.

Hebt u een probleem wet syateewm of programma,
omschrijf dat 20 vollediyg magelijk en zendt
hat in een voldoende gefrankeerde omulag aan
de redaktie. Ona team zal] trachten u een op-
lossing te geven. Wij behouden ons het recht
vaor probleem en oplossing in ons blad op te
neEmen.
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MAAATETAF.

Wanneer de mens precies is begonnen vast te leggen welke methode en esen-
heid voor zaken als gewicht, lengte, inhoud en afstand etc. gabruikt zou-
den worden weet ik niet precies, maar al in de verre oudheid bestonden er
vele systemen. Zo kende men o.m. maten als esn ®l1, een duim, eaen schepel.
Deze waren min of meer volgens een vaste methode bepaald, maar een precie-
se eenheid ig eigenlijk eserst later vastgesteld.

Thans bestaan er zeer nauwkeurige maatstaven voor de meter (in Parijs),
voor de tijdseenheid ’'sekonde’. Maatstaven zijn vastgesteld om o.a. in het
handelsverkeer voor uniformiteit te zorgen. Niet alleen in de handel, doch
ook in de industrie en de wetenschap heeft men behoetfte aan maatstaven.
Toch blijven er nog wel zaken die zich niet onder een bestaande 'noemer’
van één van de maatstaven laten vangen.

Met de voortschrijdende technieken is het mogelijk maatstaven steeds nauw-
keuriger vast, of verder bij te stellen. De daarbij gehanteerde methodie-
ken worden vervolmaakt; alles in een tijd die vroeger voor onmogelijk werd
gehouden. De komst van microprocessoren maakte zulks mogelijk.

Een vreemde zaak is dan dat, waar handel en wetenschap veelal volgens ge-
standaardiseerde methoden en eenheden werken, dit in de wereld van de mi-
cro’s nist of nauwelijks voorkomt. Binnen het CP/M gebeuren hanteren de
merken hun eigen standaard voor het schijf-beschrijvingsformaat, terwijl
ook de diameter van de schijt bij één en hetzelfde systeem kan variéren.
Dok in de taal wil nog wel eens het een en ander verschillen. Daardoor ims
overdraagbaarheid bij CP/M systemen onderling in feite alleen mogelijk als
van 8 inch (wel een universele standaard), of van een modem wordt gebruik
gemaakt. Met de overdracht van programma’'s is men er echter nog niet. Vaak
moet eerst het programma nog worden geconverteerd: het aanpassen van de
instrukties (bij Basic naar het dialekt van uw systeem, of nhaar de juiste
adressen van het ontvangende systeem) kan beginnen.

Bij onze getrouwe Exidy zijn de problemen van de uvitwisselbaarheid van de
schijven voor een flink aantal merken opgelost! Rob Borkent heeft namelijk
een programma gemaakt dat de overdraagbaarheid mogelijk maakt van andere
ftormaten naar dat van onre Exidy. Ale bijzonder handigheidje: het kan al-
lemaal binnen ¢én (Exidy) systeem, vooropgesteld dat de drive die voor
de overdracht gebruikt wardt, geschikt is voor 40 tracks (3*).

Een volgend probleem is, zoals gezegd, de uniformiteit in de taal! Voor
veel systemen is Basicode beschikbaar, maar deze 'middentaal’ heeft in het
algemeen niet die uitgebreide hoeveelheid instrukties, die de Basic-~versie
van het eigen systeem heeft. Verder kent Basicode (versie 2) geen instruk-
ties voor het gebruik van diskdrives.

Een alternatief kan zijn een vertaal-programma, waarin alle bekende Basic-~
instrukties zijn opgenomen. Dat betekent eigenlijk de vervaardiging van
een databank, met voor elk merk een index die verwijst naar de instruktie
die in ons systeem daarvoor bestaat. Het programma moet in staat zijn de
niet-bekende instrukties van het ontvangen programma te verwisselen met de
vergelijkbare instruktie die de Exidy kent. Een aardig hulpmiddel zou ver-
der kunnen zijn dat het programma zelf in staat is een DEF FN te genereren
voor die instrukties, die de Exidy niet kent. Daarmes 20u z0'n vertaalpro-
gramma dan zelfstandig de conversie kunnen realiseren. Omdat de gegevens
een enorme ruimte vergen, is het eigenlijk vanzelfsprekend dat daarbij ge-
bruik wordt gemaakt van de RAMDISK. Analoag aan z0'n programma voor Basic
zou een programma  voor het vertalen van machine- of andere taal kunnen
worden gemaakt.

Als u zoiets een aardig idee vindt, probeer het dan eens uit te werken.
Misschien dat u slaagt, waar anderen nog geen weg gevonden hebben. Dan kan
u er aan mee helpen de Exidy zijn plaats tussen de andere computer-merken
weer eens te laten bevestigen.

Welmoed Jonker.
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I N F O I N F O I N F Q I N FF

*

Zeer binnenkort vindt er weer een Sorcerer Dag plaats (27 september!).
in verband hiermede is aan de redaktie gevraagd, de kopij eerder aan te
leveren. Het is daardoor, &n door het feit dat nog niet alle bencdigde
informatie binnen is, niet mogelijk het beloofde artikel over SUBMIT in
dit nummer op te nemen. Zodra mogelijk zal publikatie volgen.

Nog even als geheugen-steun: De Sorcerer Dag vindt plaats in het zalen-
complex Kunstmin aan de Boelekade 69 te Gouda. Bestuur en leden van de
ESGG staan u daar graag te woord en tonen hun werkstukken. Hebt u inge-
schreven voor een van de aktiviteiten in de technische hoek? Vergeet
dan niet de daarvoor benodigde zaken (b.v. uw computer) mee te nemen!

Hebt u zich al opgegeven voor hulp aan de organisatie van de Sorcerer
Dag? Als u bereid bent ergens aan mee te werken (b.v. de apbouw en het
atbreken, of op andere wijze), geet dat darn sven op aan onze sekretaris
(Charles Netteler, 010-4330493).

In dit nummer beginnen we met twee series artikelen. Het ene is vooral
gericht op gebruikers van een Exidy Sorcerer, die hun systeem zeer re-
cent hebben aangeschaft en eventueel! modifikaties willen aanbrengen. In
deze serie, van redakteur Kees van Duijvenbode, worden de door hem in
zijn systeem aangebracht extra’s' beschreven.

De tweede serie gaat in op een van de meest gebruikte toepassingen van
de micro, namelijk 'bestanden’. Aan de hand van het verbeterde ESGG be-
standenprogramma zal worden getoond wat de mogelijkheden van een z9.
@lektronische kaartenbak zijn en hoe u eruit kunt halen wat er in zit.

Ve toegezegde verbeterde versie van het ESGG-bestanden programma kan op
de komende Sorcerer Dag nog niet in de definitieve versie worden gele-
verd. Dat ligt in het feit dat er nog wordt gewerkt aan de rautines die
het mogelijk moeten maken de wijze van bedrukken van etiketten en van
de uitdraai van de gegevens zodanig te maken dat vanuit elk door u ge-
maakt bestand de nodige informatie over de wijze van drukken wordt ge-
geven. Maar het staat eraan te komen!

Doordat er zo'n korte tijd tussen de Sorcerer Dag, de CP/M dag {(Utrecht
op 4 oktober) en de HCC-dagen op 21 en 22 november {ook Utrecht, maar
de ESGG is er alleen op 22 november!}) ligt, heeft het bestuur besloten
NIET naar de CP/M gebrulkersdag in Utrecht te gaan. U kunt op de Sorce-
rer Dag toch ook in het bezit van de gewenste schijven komen!

Een prettig berticht voor modem-bezitters. Van HCC-zljde is vernomen dat

de FIDO-node Arnhem weer bereikbaar ls, zij het onder ewn ander nummer.
Dat betekent dat u binnenkort ook informatie over de ESGG en haar akti-
viteiten op de &00 Ohm-1ijn kan ontvangen. Ben Hooi jenga, die zich voor
de ESGG met de invoer heeft belast is nu druk bezig met het inbrengen
van gegevens. Kijkt u maar eenz of we er al zijn! Het nummer luidt als
valgt: 085-23 33 77,

Naast alle opbeurende intormatie, ook een droeve mededeling: Zoals u
wellicht bekend is, wordt ons periodiek ook in het Engels vertaald en
in een kleine oplaag naar buitenlandse abonnee’s verzonden. Het santal
betalende abonnee’s op dit Engelse periodiek is thans echter zo klein
geworden dat het niet langer rendabel is om de uitgifte ervan voort te
zetten. Maandelijks wmteken verschillende hobbyisten zovesl tijd en

‘moeite in deze aparte oplaag, dat zij nauwelijks tijd hebben voor de

hobby. Daarom, sorry; Engulsprek.ndonllezondon, maar vanat 1 juni 1987
zult u het ~als dat gaat- met de Nederlandsé uitgave moeten doen!
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Weet u, dat u de redaktie enorm blij kunt maken met een door u geschre-
ven artikel? Alhoewe! het in een enkel geval vrij lang heett geduurd
voor een ingezonden artikel werd opgenomen, 2zijn we nu vrijwel aan de
bodem van de voorraadbak.

De leden van de redaktie zijn, net als u hobbyisten, die -naast hun ge-
wone werk #¢n hun hobby- behoorlijk wat tijd steken in de vervaardiging
van uw periodiek. Die door hen geinvesteerde tijd begint nu echter
zodanig te worden, dat de hobby eronder gaat li jden! Gun ddk hen de
tijd voor de hobby en help mee aan het vullen van ONS periodiek! U ver-
werft daarmee ook de dank van uw mede-leden.

Er is nog iemand die U blij kunt waken: onze eigen Hermine Bakker. Om
gezondheidsredenen vraagt zij dringend of iemand de zorg voor Basicode
van haar schouders wil nemen. Gevraagd wordt een enthousiasteling die
zijn Basics door en door kent en met machinetaal kan werken en verder
ook de codrdinatie met de medewerkers kan regelen.

U staat er niet namelijk niet alleen voor! We ondersteunen vier versies
te weten, Standard Basic, Standard Basic met BEXTS, MBasic en Exbawsic.
Als u wilt dat dit projekt niet voor de Exidy Sorcerer verloren gaat,
kunt u zich melden bij Hermine, telefoon: 030-61240%.

Er is een goede samenwerking met de Stichting Basicode en het projekt
Basicode-3 bevindt zich thans in de afrondings-fase.

Wie o wie ? ‘

Wist u, argeloze computer-gebruiker, dat probleemloos werken wmet cas-
settes nog niet hoeft te betekenen dat het overstappen naar diskdrives
ook viekkeloos gaat? Een Amsterdams lid dat dacht de oorzaak van het
niet oproepbaar zijn van de Bidrive in de apparatuur te moeten zoeken,
bleek zijn mening te moeten herzien. De drives werkten viekkeloos bij
anderen (met de eigen computer). Hij anderzoekt nu of de hem via het
lichtnet geleverde energie de verdachte is.

Zaoveel Exidy’s, zoveel mogelijkheden: Waar de s0-aderige kabel tussen
computer en diskdrive-controler bij de ene Exidy maar zo'n 435 cm kan
zijn, is hij bij de andere caonfiguratie maar liefst 83 cm (!). Ligt dat
nu aan de Exidy (en de elektronische opbouw) of aan andere omstandighe-
den? Misschien dat de techneuten onder u ons daarover eens wat neer
zouden kunnen vertellen. We zijn benieuwd naar hetgeen u ohs daaraover
toestuurt.
B R R EAEEEEEEIEETEEEEs]

L A D E M X T A N D E R E B

Databus nr. 7/8: Thema van dit nummer is expert-systemen (7 delen).
De bespreking van een IC waarmee het mogelijk is, reeksen bytes met el-
kaar te vergelijken, ook al gaat het om verminkte informatie, Verder de
vaste rubrieken, zoals boskbesprekingen estc. ' '

PCM nr. 7/8: Dok hier is het onderwerp ‘expert-systemen’ zij het al
deel 2 (een praktijk-voorbeeld). Een artikel over elektronische post en
wat daar zoal voor komt kijken. Computer-talen is het onderwerp van een
ander artikel. Adventures: het spel-element in de computer. Resten nag
de tests en andere vaste rubrieken.

PCM nr. 9 ¢ In dit nummer informatie over een aantal modems en en-
kele, daarbij bruikbare Viditel-programma's. Als een exklusiviteit
biedt men de lezer aen 'onkraakbare’ beveiliging voor uw software. Nu
dus maar wachten op de hacker die meedeelt za’n beveiligd programma te
hebben gekraakt! Als u wat heeft aan aanvullende gegevens over video-
displays (beeldschermen), in dit nummer treft u daarover uitgebreide
informatie aan. Verder de gebruikelijke tests van soft- en hardware.

W FWAF XA R RN I
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SORCERER MAATWERK (1).
Door Kees van Duijvenbode.

Naar aanleiding van vragen die ulit de enquaete naar vore&n TIjn QGRORGN
gee? [k in dit artitel graayg een aanzet tot wat misschien een serie kan
worden over wat er roal door leden aan hun Sorcerer versleuteld Is.

In dit eerste (en naar (% hoop niet laatste) deel wil (% beschrijven wat
Ik aan mijn computer Aeb gedaan en op welke wijze. Ik ben nme ervan bewust
dat »et voor velen van u oude koet {(&n dus misschien weinlg Iinteressant)
iss maar voor nrifeuwaedre’ leden ktan het wisschien weer ean duwtje In & rug
zign. De, in deze serie te baschrijven uitbreidingen stanmen alle wit mijn
beginperiode (op één na) en betreffsn ARardware-ultbreidingen.

De eerste uitbreiding die ik realiseerde, stamt uit de tijd dat ik nog met
cassettes werkte en betrett een wijziging in de Sorcerer waardoor ik wet
een schakelaartje kon kiezen welke van de twee aangesioten recorders, wvoor
wat betreft de motorsturing, default {(dus ‘nummer 1°) moest zijn.

Pit gaf, vond ik, het voordeel dat bij het kapidren minder typewerk ver-
richt hoefde te worden.

Voordat we aan het ’'las- en snijwerk® gaan beginnen eerst nog even dit:
Bij het beschrijven van de verbindingen ben ik uitgegaan van het bij wij
aanwezige schewma. In dit schema verwijst pen 1 van 12E-A naar een aanslui-
ting 1Cé op blad & en pen 1 van 12E-B naar 1C% op datzelfde blad. Het leek
allemaal in orde dus....

Ik keek dan ook vreemd op toen mij werd verteld dat bij het bekijken van
het schema dat bij de redaktie lag, deze pennen niet verwezen naar het-
zelfde IC. Het IC is in beide gevallen hetzelfde, nl. 74LS374. In het ene
schema heeft dat IC het nummer 1€ en in het andere 2D!

Om u houvast te bieden: 12E-A voert het signaal OOBS en 12E-B het signaal
00B4. Voor de schema-kijkers: beide sets verwijzen wel naar het juiste
blad, namelijk 6. Het i wmaar dat u het weet!

De wijziging geschiedt als volgt:

1. Knip met een fijn kniptangetje de verbinding van pen 1 van 12E-A met IC
1C pen & en van 12E-B die van pen 1 met 1C% door.

2. Verbindt de print-eilandjes van deze pennen met de middenkontakten van
een dubbelpolige wisselschakelaar (tekening 2, punten B en E).

3. Verbindt pen 1 van 12E-A met &én van de wisselkontakten (F) van de
schakelaar #¢n wet het tegenoverliggende kontakt (A) van de andere helft
van de schakelaar.

Als u het nog steeds kan volgen mag u pen 1 van 1ZE-B verbinden met de
twee overgebleven kontakten (C en D) van de schakelaar.

Moror,
CRE 4

{J2-24 )~
& J‘ Tz -13 )+

MOTOR,
(T4 2

SCHAK
2% oM

12E-Ad_A O O
ic6___8l0 O

®—cloo
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Als u alles volgens plan hebt uitgevoerd, moet het mogelijk zijn, om met
de schakelaar te kiezen van welke van de twee aangesloten recorders “de-
fault” de motor gaat lopen.

Uiteraard moeten de twee recorders wel via de seriéle poort aangesloten
worden, anders heeft u natuurlijk geen matorsturing.

Zo, dat was het voor deze keer. Een simpel begin, waar naar ik hoop toch
voor een paar mensen interessant.

In volgende afleveringen hoop ik een hardwarematige video-inverse schake-
ling &n een Basicode-interface via de standaard cassette-interface omscha-

keling te behandelen.

ik nodig hierbij andere knutselaars uit, vok eens wat over de door hen ge-.
pleegde {(ver)bouwsels op papier te zetten. Denk niet te gauw dat dat vaoor

anderen hniet interessant is. Denk ook niet te gauw dat u niet kunt

*schrijven®. Zet maar gewoon uw uitgevoerde ideedn op papier dan maken wij

indien nndig, er wel een leuk artikeltje van.

sy a s azsas s s xy
CP/M OPDRACHTEN.

De laatste tijd komen er erg veel tweade hands Exidy Sorcerer computers
op de markt, welke arkomstig xijn van b.v. bedrijven die naar een moderner
systeem overstappen. Uit vragen wordt argeleid dat In vaeel gevallen geen
randlefdingen met de computer xijn geleverd. Voor beginnende computeraars
I's het ontbreken van een handteiding een randicap. Die wordt zwaarder als
dan ook nog blijkt dat Aet moeilijk, z0 niet onmogelijx is om aan die
pandleiding te komen. Daarom Is het prattig dat onze redakttaeur Theo Huij-
gen In SCUA van mei ’85 een artitel van 6. Ohlanraott  haeft gevonden, dat
in die lacune kan voorrien.

Voor iedereen die nuttig en volledig van de CPM mogelijkheden gebruik wil
maken, valgt hier een kort overzicht van de beschikbare opdrachten. Een
deel van deze opdrachten leer je vrij gemakkelijk aan omdat je ze wel mdet
leren om de verschillende opstartprocedures te kunnen uitvoeren. De minder
gebruikte opties kunnen gemakkelijk in het vergeetboek raken.

Er zijn drie types opdrachten te onderscheiden:

- de, als het ware, in het systeem ingebouwde.

- de slechts *"tijdelijk" vanuit het geheugen oproepbare en
- de “"Line Editing® opdrachten.

Wij zullen ze hierna alle drie beschrijven. Degenen die voor het eerst met
CP/M gaan werken, moeten zich het volgende realiseren:

De eerste twee types zullen, na te zijn opgeroepen, slechts “werken" na
het indrukken van de RETURN-toets <CR>, terwijl de Editor opdrachten al
werken zodra ze zijn ingetoetst (indien ze juist gebruikt worden) .

Voor de goede orde eerst nog even wat begrippen:

Bootstrap loader de routine die zorgt voor het inladen van CP/M.
Default drive de door het systeem geinitialiseerde drive.
Destination de bestemming.

Logged(-in} de aktieve drive (mchijf).

Source de bron; b.v. een file.

Start-opdracht er zijn enkele methoden, deze zijn afhankelijk van de

cumponenten van uw systeem:
~ wanneer de zg. Van Montfort Monitor 1.3 is geinstal-
lgerd, start u altijd met CTRL-X.



engg nummer 28 wvijfde jaargany pagina 8

Sign-on message

System disk

TPA
.FLN

.TYP

L S BV |
d

<CR>

- wanneer u een hard-sectored systeem heeft, met het
opdracht G0 BCOO (CP/M 47K'}), of GO DCOO (CP/M 35K).
- heeft u een ongemodificeerd softsectored videodisk
systeem, dan start u met GO BEOO.
- De averige softsectored systemen (40 of 77 tracks)
starten allemaal met GO BFOO (48BK) of GO DFOO (J6K).
de boodschap die na het starten van CP/M op het scherm
verschijnt.
de schijf waarop uw 'systeem’ staat, de ‘’moeder’-
schijf, =zoals die door de leverancier van de computer
wordt geleverd.
Transient Program Area, het gebied dat door program-
ma's kan warden gebruikt.
Door de schijver gebruikt voor de aanduiding ’'program-
ma-naam, ook wel file-naam gencemd.
Het type van de betreffende file, ook wel EXTEND ge-
noemd .
het teken achter de drive-letter (moet!!).
vergelijkingsteken, ook gebruikt bij kopiéren.
de prompti na dit teken kunt u CP/M opdrachten geven.
optionele toevoeging.
wordt gebruikt om een zg. al dan niet gehele wildcard
te geven. B.v. *.COM in een DIR-opdracht geeft een o-
verzicht van alle COM-files.
wordt gebruikt om bij het zoeken naar files met bijna
gelijke naam, alle aan de voarwaarde voldoende files
te vinden, b.v. TEKST?.WPF vindt zowel TEKSTI.WPF, als
TEKST2.WPF.
hiermee wordt bedoeld de RETURN-toets.

Line editing opdrachten.

CTRL-C
CTRL-E

CTRL/H of SHIFT/RUB
CTRL /T
CTRL/M
CTRL/P
CRTL/R
CRTL/S

CRTL/U

CRTL/X
SHIFT/RUB

Warme start.

Vervolg op de volgende regel. Wordt gebruikt als lange
opdrachten waorden geschreven.

Wist het karakter waarop de cursor staat.

Einde invoerregel (werkt zoals <(CR>).

Einde opdracht-invoer.

Aktiveert/stopt de uitvoer naar de printer.

Herhaalt de regel die wordt geschreven.

Onderbreakt de uitvoering. Vervolgt na drukken op een
willekeurige toets.

Wiwt de regel die geschreven is, (voordat op <CR> is
gedrukt!) .

Idemi bij Van Montfort Monitor 1.3 ook koude start.
Wist sen karakter.

Ingebouwde opdrachten.

DIR [x:1

De opdrachten die hierna zijn beschreven, zijn 29. in-
gebouwde opdrachten, d.w.z. zij maken deel uit van
CP/M, in tegenstelling tot opdrachten zoals PIP, STAT,
SYSGEN, die op de betreffende schijf moeten staan om
gebruikt te kunnen warden.

Taont op het scherm de directory-inhoud. X: betekent
dat de directory van drive x: moet worden gelezen. In-
dien de drive-aanduiding ontbreekt dan wordt de direc-
tory van de aktieve drive getoond.
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DIR [x:IFLN.TYP

DIR N¥*.BAS

ERA [x:IFLN.TYP

ERA [x:1%.%

Toont het indexbestand van drive x! waarvan de namen
korresponderen met FLN.TYP.

Toont alle .BAS(IC) +iles waarvan de naam met 'N' be-
gint.

Verwijdert de naam van de opgegeven file FLN.TYFP van
drive x:. FLN @en/of TYP kunnen dubbelzinnig zijn.

Verwijdert alle files van de schijf in drive x:
CP/M vraagt in dit geval expliciet om bevestiging van

de gegeven wis-opdracht.

REN NFLN.TYP=0FLN.TYP

SAVE nn [x:1IFLN.TYP

TYPE [x:IFLN.TYP

USER n

Zoekt in de directory de O(UD)FLN.TYP en verandert de
naam in N(IEUWIFLN.TYP.

Schrijft een deel van de TPA van het geheugen (vanaf
100H gerekend) in de file FLN.TYP op drive x:. Hierbij
is nn het decimale aantal 256 bytes grote pagina's in
het geheugen.

Toont de inhoud van de +ile FLN.TYP op drive x: op de
monitor, of na CTRL-P op de printer.

Zet het gebruikersnummer (USER NUMBER) op n. "n" is
een geheel getal tussen 1 en 135.

systeem generatie kommando's.

MOVCPM

MOVCPM nn

MOVCFM ¥ *

MOVCPM nn *

SYSGEN

MOVCPM is een programma dat gebruikt wordt voor het
aanmaken van een CP/M systesm in een gewenste geheu-
gen-grooctte. Met SYSGEN wordt de door MOVCPM vervaar-
digde versie op de systesm-sporen van de aangewezen

schijf geplaatst.

Maakt een nieuwe kopie van CP/M die gebruik maakt van

het beschikbare gehesugen, geeft de besturing over aan
deze versie van CP/M, maar maakt geen file op schij+f.

Maakt een nieuwe kopie van CP/M die gebruik maakt van
nh Kbytol, geeft de besturing aver aan deze versie van

CP/M, maar schrijft deze niet weqg.
Maakt een kopie van van CP/M die gebruik maakt van het

totale beschikbare geheugen en bewaard deze kople in
het geheugen om desgevraagd naar de schijf te warden

weggeschreven; of te wqrden gebruikt door SYSGEN voor
het plaatsen op de systeem-sporen.

Idem ,doch met gebruik van nnK bytes. nn is een geheel
decimaal getal vanaf 20 tot 64 voor CP/M versie 2.0 gf
latere versies.

Laadt het “SYSGEN® pragrammavqm CP/M vanuit het geheu-
gen op de systeem-spaoren te plaatsen of om een kople

van de sasysteewm-sporen van de aangegeven drive op die
van een andere te plaatsen.

Assenbleesr opdrachten.

ASM.COM assembleert files in assewmbler (mnemonics) ge-
schreven (ASCCI) files naar een farmaat dat met het
LOAD kommando kan worden verwerkt. ASM produceert een
.HEX en een .PRN file. De laatste kan vrij omvangrijk
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ASM FLN

ASM FLN.OPT

DUMP [x: IFLN.TYP

LOAD [x:IFLN

zijn, zodat het zinval is een lege of vrijwel lege
schijf te gaan gebruiken.

Assembleert de file FLN.ASM op de diskette die aktiet
is (logged drive) voor de file.

Assembieert de files FLN.ASM up drive 0! (A,B,C...F)
Schrijft HEX file naar drive P! (A;B,C...P) aof springt
ean drive verder als Pl=X:

Schrijft een PRN file naar drive T, 2endt deze naar de
terminal indien Pi=X: of springt een drive verder als
Pi=2Z:

Toont de Hexcodes van de $file FLN.TYP in drive xi. In-
dien FLN niet benaamd, is dan wordt de eerste file ge-
toond die overeenkomt met FLN.TYP,

Leest de +ile FLN.HEX en vormt deze om tot een file
FLN.COM en schrijft die naar drive xiI.

Programma-ontwikkel ing met ED.COM.

ED {x:IFLN.TYP

ED opdrachten.

I
~Z
nh

+/-nB

+/-nC

+/-nD

nFstring

ED im een zsoort tekstverwerker voor het vervaardigen
van b.v. door SUBMIT.COM uit te voeren batch-files.

In ED kunnhen ook source~files worden vervaardigd, die
met ASM.COM kunnen worden omgerzet naar .COM files. Dit
vergt van de gebruiker kennie van het programmeren in
ASSEMBLER. Voor dit doel worden ook veelvuldig tekst-
verwerkers gebruikt.

ED start en haalt daarna de opgegeven file van de aan-
gegeven drive. Vindt ED geen file, dan wordt aangenoc-
men dat de gebruiker een nieuwe file wil vervaardigen.
In de hier gegeven struktuur wordt op drive x! een
file in de dirgctory geschreven met de naam FLN.TYP.
Als de +File niet bestaat geeft ED als antwoord °NEW
FILE®.

Start aanmaak nieuwe file.

Beéindigt het aanmaken van de nisuwe file.

Bij bestaande files wordt het aantal apgegeven regels
ingelezen uit de in de opdracht achter ED gegeven +i-
le. Alleen A betekent dat maar dén regel wordt ingele-
zZ@Nn.

Verplaatst de CP {(character pointer) naar het begin
van de buffer met +B;, of het eind met -~B.

Verplaatst de CP vooruit (+) over n characters, of te-
rug (-} in een regel. Voor (CR> rekent de CP twee te-
kens (RETURN en LINEFEED).

Verwijdert wvanat hier (+)! n tekens (m.i.v. CP) of te-
rugtellend vanat CP (-}. Geen getal betekent 1 teken.
Sluit de ED bewerkingen af en schrijft de bewerkte fi-
le naar de opgegeven schijf (automatisch) nadat van de
oorspronkelijke file een .BAK file is gemaakt.

Zoekt n mazl naar de opgegeven string. Als de string
wardt afgesloten met <CR»> dan kunnen geen andere ED
kommando’'s worden toegevoegd. Moet dat, dan CTRL Z ge-
bruiken.

Werkt als E, maar komt daarna terug in ED met de file
die net is weggeschreven.
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Verwijdert n regels vooruit (+) m.i.v. CP-regel, of
terug (-) vanaf de CP.

Verplaatst de CP naar het begin van regel n (vooruit
of terug). Als n=0 dan naar het begin van de aktuele
regel.

Verlaat ED zonder iets aan de ingeleren file te doen.
Type de tekens vanaf de CP tot het eind van de regel.
Als n=0 dan de huidige regel tot aan de CP. (+)} is wvan
af en (~) is terug vanaf. B#T toont alle regels in de
buffer.

Vertaalt alle ASCII input naar UPPER (+) of schakelt
de vertaling af (~).

Verplaatst de CP naar het begin van regel n.

Programma aanpassing met DDT.

jodia g
DDT BIFLN.TYP
DDT apdrachten.

ABRES

Dasss, ffff

Feass, ffff,tcc

Gesss, bbbb

Gesss, bbbb,ccece

Ghbbb

Lesss

LSSES, FFFF

Het Dynamic Debugging Tool (DDT) is een krachtig prao-
gramma voor het aanbrengen van wijzigingen en aanvul-
lingen in bestaande programma’s. Van dit scort pro-
gramma zijn er vele. Een van de nieuwere is SID.COM,
dat een aantrekkelijker lay-out op het beeldscherm
heaft. ’

Laadt het programma DDT en wacht op verdere (DDT) in-
strukties.

Verplaatst het DDT programma hoger in het geheugen,
laadt dan de FLN.TYP van drive B: vanaf adres 100H.

Laadt de assemblercode instrukties beginnend bij adres
ssusH. '

Toont op het scherm de inhoud van'do volgende 192 ge-
heugenadressen.

Toont op het scherm de inhoud van de geheugenadressen
ssuasH tot fFfFfH.

Schrijft ccH ( in de 8-bit Code) naar de adressen
sssaH tot ffffH.

Begint met uitvoeren vanaf het adros dat in de pro-
grammateller staat.

Plaatst een breakpoint bij bbbbH en gaat met de uit-
voering verder vanaf ssssH.

Plaatst breakpoints bij bbbbH en ccccH en gaat met de
uitvoering verder blj ssssH.

Plaatet een breakpoint bij bbbbH en gaat met de uit-
vaering verder op het adres bepaald door de inhoud van
de programmateller.

Disassembleert de valgende 11 regels van het Hex
programma.

Disagssembleert de volgende 11 regels van het programma
vanat adres ssssH. '

Disassembleert vanat f+ffH tot ssssH.



o*%Rgyg nummer 28 vijfde jaargang pagina 12

Musss, Ff+¢,dddd

IFLN. TYP

Rannn

p=1"1:1"% 4

Tnnnn

Unnnn

Xr

Verplaatst de inhoud van geheugenblok f#+{fH tot ssasH
naar een ander gehsugengedeelte te beginnen bij adres
ddddH.

Aktiveert het control-blok “"Detault File” wet de nasam
FLN.TYP.

Leest een file in vanat de diskette (eerst I kommando
gebruiken).

Lesst esen File van de schijf in het geheugen met be-
ginadres nnnnd  hoger dan normaal voorzien (100H
+nnnnH) .

Toont de inhoud van adres ssssH op het scherwm en laat
de mogelijkheid om deze inhoud te wijzigen.

Doorloopt de uitvoering van (Hex) nnnn pragramnma-
instrukties.

Voert nnnnH programma-instrukties uit. Onderbreekt de
uitvoering en toont de inhoud van CPU-registers.

Toont de inhoud van de CPU registers.

Toont de inhoud van het CPU register -R- en wijzigt
dit, indien gewenst.

Periferie omwisseling.

PIP

PIP opdrachten.
[x:IFLN. TYP=DEV:Ipl
DEV:=[{xi IFLN.TYPIp1]
DSTe=SRC:(p1l

PIP parameters.

B

n

E

F‘
Gn

PIP (peripheral interchange program) is een programma
voor overzetting van files of informatie. Dit kan zo-
wel tussen drive en computer, als tussen logische en/

of fysieke toestellen. Hierbij moet niet alleen warden

gedacht aan drives, maar ook aan beeldschermen, prin-
ters en seventueel andere apparaten warden gedacht. Het
verkeer kan zowel van, als naar een dergelijk toestel
geschieden. Met behulp van STAT.COM kunnen referenties
aan periferie~tosstellen worden tosgekend.

Omdat in het vorige nummer &l ultgebreid is ingegaan
op de kopieer-mogelijkheden tussen drives van PIP.COM,
wardt dit hier niet verder behandeld.

Kopieert DATA van apparaat DEV! naar de file FLN.TYP
in drive x:i

Kopieert DATA van de file FLN.TYP van drive x: naar
apparaat DEV!

Kopieert DATA van apparaat SRC naar apparaat DST:.

Bepaalt BLOCK MODE overdracht.

Wist alle tekens ha de n-de kalowm op een regel.
Toont wat gekopieerd wordt op het scherm.

Wist de in een bestand azangebrachte pagina-indeling.
Haalt file van het USER-gebied n.
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H Kontroleert de juiste Intel Hex-formaten, verwijdert
overbaodige tekens en drukt eventuele touten ap de con-
sole af.

X Houdt geen rekening wmet ":00* records bij het over-

schrijven van Intel HEX files.
Zet hootfdletters in kleine letters aom.
Vaegt regelnummer toe aan iederse gekopieerde regel.
Kopieert CObject-files (houdt geen rekening met EOF
markeringen.
Pn Eindigt na iedere n regels met een opdracht voor een
nieuwe pagina.
R Laat het kopiéren van systeem-files toe.
S Z Specificeert de start om te kopid#ren na het ontmoeten
van de string "s".
n Tabuleert elke n-de kolom tijdens de overdracht.
Zet kleine letters om in hoofdietters.
Vergelijkt bron en kopie op juistheid.
Overschrijft Read/Only tiles, als de te kopiéren file
dezel fde naam heeft.
Z Zet de parity bit van ASCII karakters op O.

azr

ECC -

PIP bestewming's benamingen.

CON: PRN: LST: Kommando’s naar een logisch apparaat TTY!
PTP? LPT:
CRT: upi: uLi: ‘Kommando'’s naar physische apparaten
uct: uP2: - .
ouT: PRN! - Speciale PIP apparaten.

PIP bron benamingen.

CON: ROR: . Ontvangt logische signalen.

TTY: PRT: }

CRT: UR1L: _ Ontvangt uit physische apparatuur UCL:

UR2: _

NUL. S EQF: INP: Ontvangt uit speciale PIP apparaten.

Statistiek.

STAT Toont nog vrijblijvende geheugenruimten op elke aange-
sloten drives, na de laatste koude of warme start.

STAT [x:1 Toont de nog vrije geheugenruimte op drive xi

STAT I[x!IFLN.TYP Toont alle kenmerken van de FLN.TYP,die zich op drive

x: bevindt. De $ile aanduiding mag algemeen zijn bv.
*#.TYP of FLN.¥% of ¥.%.

STAT DEV: Petinieert de fysieke apparaten.

STAT vAL: Taont de maogelijke toekenningen van de apparatuur en
een overzicht van alle stat opdrachten.

STAT logi=fys: Toewijzing veranderen van de koppeling logische namen
met fysieke apparatuur.

STAT USR: Toaont de aktuele USR-nummer alsmede alle files met het
nummer van de USR voor wie ze toegankelijk zijn.

STAT {x!ldsk: Toant alle kenmerken van diskette in drive xi

STAT [x:1=R/0 Kent een tijdelijke bescherming tegen overschrijving

toce aan drive x:. Met de toevoeging van de file-naam
kan een enkele +file beschermd worden. De opdracht
wordt dan: STAT (x:) FLN $R/0. Deze opdracht is ook
visa versa te gebruiken: STAT (x:) FLN $R/W.
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Batch procedures.

SUBMIT FLN par

Diversen.

X

verboden tekens

file-typen

Het programma SUBMIT.COM heett bij CP/M gsen zelfde
funktie als de BAl(tch) opdracht in Exidy's monitor.
Het stelt de gebruiker in staat een aantal opeenvol-
gende handelingen automatisch te laten uitvoeren.

Magkt cen file $$83.SUB met de opdrachten die zijn op-
genomen in FLN.SUB. Desgewenst kunnen deien van de
opdrachtregels in FLN.SUB worden vervangen door para-
meters ("par®) tijdens het opbouwen van $HE,. SUB. CP/M
haalit de opdrachten bij voorkeur uit deze fiie en niet
varn het tostsenbord.

in een van de komende nummers zal nader op de moge-
1ijkheden van SUBMIT worden i ngegaan.

De z29. drive-specitikatie. Verandert de aktieve disk
naar x:. X kan een letter zijn van A tot P. Bij ont-
breken van x:! in een opdracht wordt als drive de reeds
aktieve drive veraondersteld.

Er zijn sen aantal tekens die, vanwege hun bijzondere
funktie in CP/M, niet in namen van +1iles mogen voorko-
men. Dit zijn:

<> .y t =3 ¥ 201

Ook mag in de naam geen spatie voorkomen.

Er zijn vaste afspraken gemaakt over de geldige file-

typen die in CP/M mogen worden gebruikt. Dexe zijn:

COM: Files van dit type zijn COMMAND files. Deze wor-
den opgercepen door het intikken van de naam
(zonder het type!).

ASM: +iles in 2zg9. source, kunnen door ASM.COM worden
verwarkt tot .HEX en .PRN files.

PRN: Zie bij ASM

HEX: Zie bij ASM; deze files kunnen door LOAD. COM naar
.COM files worden vertaald.

BAS: Files in Bamic vervaardigd (M- of EXBASIC).

INT: Intermediate file, meestal in gebrulk bij in BA-
SIC geschreven bestand-programma’s. Het bestand
zelé (de data) staat dan vaak in een .DAT file.

BAK: Een 29. back-up van een door ED vervaardigde fi-
le. Ook tekstverwerkers produceren vaak (al dan
niet automatisch) een .BAK file.

eew: Tijdelijk aangemaakte tile, door PIP of ED. Wor-
den weer gewist als de feitelijke tile is wegqge-
schraven.

SUB: Hulp-file voor het SUBMIT.COM programma. Vanulit
deze file wordt een werklijst $8$.SUB vervaardigd
‘@n uitgevoerd.

WPF: Toevoeging voor files van de tekstverwerker
(wordpracessar).

L R S X a e s isa st izalsyd
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AUTOMATISEREN.

goor Welmagd Jonker.

automatiseren is een veelgehanteerde kreet in het bedrijfsleven. Over de
wijze waarop, de middelen waarmee en bovenal waar dat moet gebeuren, wWil-
len de meningen nog wel eens uiteen lopen.

Dat het zonder inzicht binnenhalen van een computer °omdat het naburige
bedrij$ dat ook doet® veel vaker leidt tot een chaos in de orde, dan het
ongekearde, is een bekend gegeven.

Hobbyisten met computers kennen vaak maar al te goed de problemen die ont-
staan als de computer zijn intrede doet. Hebban ze u bij de aankoop van uw
Exidy ook zo prettig voorgelicht, dat u dacht van de hel in de hemel te

komen?

Gelukkig zien steeds meer bedrijven die zich met auvtomatiseren bezighouden
in, dat het niet alleen een kwestieo is de klant een komplest systeem 'aan
te smeren’, wmaar dat het voor de toekomst beter is ook aandacht te beste-
den aan de nazorg.

Een computer is nu eenmnaal zd gekocht en wanneer de gebruiker, zonder eni-
ge kennis wvan zaken, sen duur gekocht programma Wil gaan gebruiken; dan is
het toch te aei dat het programwa dat in de winkel zo fraal oogde; nu niet
hetzelfde doet! Zoiets kan de gobruikor~zundor~achtor9rondkonnis diep 1in
het verdert storten, of zoals een kennis van wmij eens ze@i: '1000 hartaan-
vallen in een keer® bezorgen.

Waarom bedrijven automatiseren? Daarvoor zijn erg veel redenen aan te voe-
ren, waarvan de eerder genoemde buurran er ¢gn kKan zijn. Tegenwoordig zal
dat gmen steekhoudend argument meer zijn, maar de tijd iw nog niet zover
geleden dat zulks niet tot de onmogelijkheden behooarde!

Tegenwoordig zijn het vooral ekonomische en organisatorische redenen die
ervoor rorgen dat het elektronische bureau steeds verder voartschrijdt. U
moet dit zeker niet zien in het perspektief 'vandaag nog wmet pen en inkt
en mogen alle papier de deur uit’. Er zijn natuurlijk een aantal computer-
giganten die in hun marketing dit soort kreten op de klanten afjaagt.

Net als in de oorlog is dit een onderdeel van de strategie om de klant
computer-rijp te maken. Houdt hem voor agen dat hij wstraks het enige be-
drijf heett dat nog met antieke werk-methodan aan de gang is. Dat daarin
niet alleen veel energie (van het personeell, maar voaral veel (daor de
baas betaalde uren) moet worden gestoken en volilh de eerste twijfel is ge-
zaaid!

Met de juiste demonstraties (en dat wordt de verkoper aangeleerd) wordt
vervolgens een aanval gedaan op de volgende verdedigings-linie. Valt ook
die, dan bestaan er steeds minder bezwaren tegen automatisering. UOp dat
punt wordt het volgende psycholigische bombardement op de argeloze en wij-
felendes klant losgelaten. Men toont hewm hoe bepaalde programma’s hem in
staat stellen het bedrijf weer beheersbaar te maken. Als dat gebeurt op
een moment dat men toch al heeft ervaren dat de greep op de bedrijfsvoe-
ring minder is geworden, dan is er weer een slag gewonnen.

Uiteindelijk zal de klant ‘vallen’' en kan het computer-bedrij+ de buit
gaan binnenhalen. Dat dit zo cru wordt gesteld, moet u zeker niet zien als
een maatstat voor de wijze van handelen door alle bedrijven. U zult echter
ook wel hebben meegemaakt dat de verkoper, bij een vraag am informatie eoen
ware stortvioed over u laat gaan. Als u npa zijn betooyg wat op adew kont en
u gaat na wat er verteld is, dan zult u in veel gevallen tot de ontdekking
komen dat u met die informatie nauwelijks wat kunt aanvangen. U hebt vaak
niet het inzicht die gegevens op de juiste waarde te schatten en verder is
de informatie zo doorspekt met vak-jargon dat zeker de adspirant-computer
gebruiker daar niets van heeft gesnapt. Hij zal echter niet voor dom wil-
len doorgaan en dus doen alsof hem alles duidelijk is.
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Een voorbeeld van 2o°n houding wordt gedemonstreerd in het VARA-radio pro-
gramma van Spijkerman (dinsdag’'s rond 13.30 uur). Spijkerman heett de ge-
woonte ergens heen te bellen en sen verhaal at te stelken dat is doorspekt
met alleriei -zelfgemaakte- dure woorden. De persoon aan de andere kant
van de lijn blijkt in veel gevallen nauwelijks te weten waarover 8Spiljker-
man het heeft, maar dost veelvuldig alsof hij snapt waar het om gaxt &n
begint zichzelf dan, in zijn antwoord, de das om te doen!

Hiermee wil ik alleen illustreren dat u onbekende begrippen steeds moet
laten uitiegoen, zodat het u inderdaad duidelijk is waarover wordt gespro-
ken. Alleen dan bent u in staat een enigszins onderbouwd ocordeel te vel-
len.

Terug naar het betooy.

Als je aan automatiseren denkt, mbet je dan alies daaronder laten vallen,
of moet dat niet?

Wanneer u terugdenkt aan uw kinderjaren, dan zult u zich kunnen herinneren
dat u een vanzelfsprekende handeling als lopen ook niet in een keer heetft
geleerd. Uw serste pogingen gingen niet verder dan wat eenvoudige opdruk-
oefeningen. Daarna begon u vaorzichtig u op te trekken totdat u wist hoe u
moest staan. Vervolaens heeft U, zwaar leunend op de salontafel, uw esrste
schreden gezet. Nu loopt u zonder daarbij na te denken, alhoewel het auto-
matisme een enkele keer faamlt: u ligt dan op uw gezicht!

lets dergelijks zal zich ook bij avtomatiseren voordoen. Als u verstandig
begint gaat u in de eerste tijd, na de komst van de treiteraar, pogen uw
kennie van de bediening van de computer op een akseptabel niveau te bren-
gen. Pas dan bent u in mstaat met programma’s te leren omgaan!

Waarom? Wel, gewoon omdat er in veel van de verkrijgbare programma’s voor
computers van wordt uitgegaan dat u bekend bent met de basis-begrippen en
dus kliaar bent voor het 'vqortgezot onderwijs’.

We beginnen dus bij het begin en gaan ons afvragen wat in het bedrijta-
proces zich leent voor automatisering.

In principe is dat vrijwel alles, maar omdat we voorzichtig zijn stellen
we ons voor, alleen die werkzaamheden voor automatiseren voor te dragen,
die vallen ander de kategorién °*tijdrovend’, °geestdodend’ en ‘repetent”’.
Daarblji kunt u zich elke kombinatie van de gencemde kategorién als automa-
tiseerbaar indenken. Automabiel-fabrieken zijn een duidelijk voorbeeld van
vergaande automatisering: las-robots, onbestuurde tmenselijk gesproken!)
transportwagentjes, computer-gestuurde verfspuiten en lak-kontroles.

In kantoren zijn vele voorbeelden van automatisesrbare werkzaamheden te
vinden. Tot die werkrsamheden behoren ook de zaken, waardoor b.v. tekst-
verwerkers en bestanden-programma’s zo'n grote viucht hebben genomen'
Sekretarcsses die steeds weer dezelfde, of vrijuwe!l dezelfde brieven maoss-
ten tikken, kregen (volgens de fabrikanten) weer zin in het werk en de
chef van het magazijn kon nu eindelijk eens op tijd en met minder moeite
de voorraad-overzichten afleveren. Ock de boekhouding profiteerde van de
automatisering. Was het in het verleden nogal tijdrovend om de debiteuren-
boekhouding bij te houden, door de koppeling van de magazijn-adiministra-
tie man de debiteursn-administratie was het faktureren en rappelleren een
fluitje van een cent geworden.

Een welkome toevoeging is het calculatie-programma, in het Engels spread-
sheet gencemd. Met dat pragramma werd het maken van een kostprijs-bereka-
ning gereduceard tot het intikken van een moeder-model, waarvan elke keer
weer gebruik kon worden gemaakt en waarbij vele prijs-varianten in een
csogwenk konden worden geproduceerd.

Onze Exidy is een computer die thuishoort in de groep Personal Computers.
Met die aanduiding bedoelde wmen de groep computers voor klein-zakelljk ge-
bruik. U moet natuurlijk dan niet uitgaan van ons systeem in zijn kleinste
samenstelling (computer, video-display en cassette-recorder(s)), maar in
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de samenstelling (configuratie) voor bedrijven. Dat is minimaal computer,
beeldscherm, twee diskdrives (% ot 8 inch) en een printer.

De zakelijke gebruiker gaat ook niet uit (althans in vrijwei alle gsval-
len! van sigengemaakte programma’s, wmaar van kant-en~klare, gekochie pro-
gramma’s. Tot de laatstgenoemde praogramma’s behoren voor het Exidy systeemn
de Word-processor in pack-vorm, Spellbinder (ook een tekstverwerker), haet
calculatie-programma SuperCalc, bestanden-programma’s als dJBASE II. Door
software-huizen zijn voor de Exidy ook fakturesr-, voorraad- en boelthoud-
programma’s vervaardigd, waarvan vele zich ook met de wmodernere program-
ma’s kunnen meten. ’

Voor eigen gebruik waren genpsmde programma’s veelal niet interessant door
de hoge aanschafeprijs. De ware hobbyist rzoekt in zulke gevallen naar een
alternatiet. Is dat er niet, of voldoet dat niet aan z2ijn wenmen dan maakt
hij zo'n programma. De CP/M- zowel als de ESaG-sattware bibliotheek bevat-
ten vele voorbeelden van zulke programmatuur, vaak zelfs van behoorlijhk
hoge kwaliteit. Omdat, in tegenstelling tat de zakelijke programma’s de
gebruiker kan zien wat er in het programma staat (niet beschermd of gecom-
pileerd) is hij ook in staat die programma’s zonodig naar believen aan te
passen.

Hobbyisten kunnen eenlingen zijn, die slechts bezig zijn met hun hobby en
dere niet dienstiyg maken aan een of ander doel, zij kunnen ook van de com-
puter gebruikmaken om de werkzaamhedan in werk of hobby te vereenvoudigen,.
Een programma als op schijf 2 (ESGG-hestanden programmal, schijf 8 (cijfer
verwerking LEAQ) of schijf 12 (leden-administratie) zijn daarvan goede
voorbeelden. '

Juist voor deze groep gebruikers is het wisschien nuttig een tnzicht te
geven in het hoe en waarom van de ontwikkeling van een bestanden-program-
ma. We zijn van plan onderop te beginnen, met het waarom. Vervolgens geven
we aan langs welke weg we denken tot een oplossing te kunnen lamen en ten
slotte geven we u aan wat onze oplossing is.

fls leiddraad maken we gebruik van het ESGG-bestanden programma, om de
simpele reden dat u dat waarschijnlijk al in huis heeft en omdat de
schrijver dezes zich in dit programma heeft verdiept om daarna daoor middel
van verbeteringen, een gebruiksvriendelijke versie te kunnen leveren. Een
eerste poging vindt u op séh!jf 18, met voorbeeld-programma.

Progranna~antuikk.ling.

Er zijn beduidende verschillen tussen de wmethoden van de professionels, en
van de hobby-programmeur. De professionele programmeur -dat wil zeggen,
degene die zich bercepzhalve wel programmersn bezig houdt- heett een op-
leiding gehad die hem in staat stelt in de meeste talen die door computers
worden gebruikt, programma‘’s te kunnen vervaardigen. Hij 1w dan in het al-
gemeen ook in staat in wmachinetaal te werken.

De hobby-programmeur doet in veel gevallen niet voor hem onder! Ook daar
treffen we mneesters in de verschillende talen, alleen komt het in die
groep winder vaak voor dat de programmeur in vrijwel alle bhekende talen
kan werken. De meest gebruikte taal bij de niet-berovepsmatige programmeurs
iz Basic.

In tegenstelling tot de beroeps-programmeur,; die 'van huis uit’ is aange-
leerd gestruktureerd te programmerern, maakt de hobby-programmeur vaak zijn
programma ‘voor de vulst weg'. Het vaoroenderzoek, het opzetten van de
stroom~schema’s wordt in deze groep vaak als overbodig en tijdvretend er-
varen. Vee! van de programma’s die u onder ogen krijgt, kunnen zijn ver-
vaardigd zonder voaronderzoek, direkt achter het tostsebord ontwikkeld.
Dat wil niet zeggen dat hobby-prograwmeurs per definitie slecht programme-
ren! Zeker niet!

Toch kunnen we er niet omheen, te leren omgaan met een gestruktureerde
wijze van programmeren, wWwaarbij werst alle wensen worden gespecificeerd,
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de algoritmen worden ontwikkeld en pas in de laatate +ase, hat programma
zeltd woardt gemaakt.

Als u op dit moment denkt dat het genoemde ESGG bestanden-programma dan
wel met gebruikmaking van die methade zal zijn ontwikkeld, moet ik u te-
leurstellen. Het programma zelf is ’'even viug ertussendoor’® door Charles
Netteler vervaardigd, omdat hij een programma nodig had waarmee hij de a-
bonnee’s van het pericdiek kon registreren. Door zijn ervaring als voorma-
iig programmeur kon dat ook wel zo.

Het programma wase verder alleen bedoeld voor eigen gebruik en behoetdse van
hem dan ook niet gebrulkersvriendelijk te zijn.

Toch is hij voor de aandrang bezweken en heeft de set programma’s aan de
ESGG bibliotheek beschikbaar gesteld. Het pragramma had een KISSZ-achtige
struktuur, maar was gehee! berekend en toegesneden op schijf-systemen. Om
een redelijke snelheid bij lezen en schrijven te bereiken had Charles ge-
kozen voor de RANDOM-struktuur, waarbij een record ergens in de data-+tile
gerder is te vinden dan wanneer van een seguentidle struktuur gebruik ge-
maakt wordt. Als voormalig cassette-systeem gebruiker (en wie ig dat niet
geweest?) kende ik KISSZ, waardoor ik het werken wmet het ESGlE~pakhet vrij
shel onder de knie had.

Toch zinde mij de opiet niet. Niet zozeer vanwege dJde opzet, maar veeleer
vanwege de wijze waarop de gebruiker (u en ik) niet met zachte hand werden
gekorrigeerd wanneer een fout werd gemaakt. Ook de presentatie op het
beeldscherm liet te wensen over. Let wel, dit is geen kritiek op Charles!
Hij had het programma tenslotte niet voor ons bedoeld!

Wanneer je je dan eenmaal in de struktuur van eeh programma verdiept, dan
zie jo steeds meer punten die om aandacht en verbetering vragen. Zo  komt
het dan, dat het aanpasﬁdn en verbegteren niet "even’ ig te doen, maar nu
al bijna twee jaar gaande is. Het einde is er nog niet, waar begint nu wel
in zicht te komen! '

Terugkomend op de methoden die in het professionele viak worden gehanteerd
zien we dat daar volgens een vast patroon wardt gewerkt. Een van die wme-
thoden is van Nederlandee origine en heett de naam *SDM' ofwel! System De-
velopment Methodology weegekregen. Dere methode iz natuurlijk niet de enig
zalig wmakende, maar ook hobby-programweurs kunnen hun voordeel doen et
kennis van de wijze waarop hun vakbroaders plegen te werken. In &DM legt
men de nadruk op een gefeseerd verloop van de vervaardiging van éeen pro-
gramma. Deze fasen bestaan in het algemeen uvit: onderzoak, ontwikkeling,
test, terugkoppeling en bijstelling, voordat het produkt gereed is veoor
gebruik. Door steeds een dergelijke lijn te volgen, zal het becogde doel
waarschijnlijk niet zoveel eerder, maar wel mel een betsr resultaal worden
bereikt. Systematisch werken levert sen beter doordacht produkt dat, door
het voorwerk, wmeestal minder fouten zal bevatten en beter aan de "klant-
specifikaties’ zal voldoen.

Wat beopgt men feitelijk met SDM. Kort gezegd: struktuur in de ontwikke-
ling, zodat niet alleen de antwikkelaar, maar later ook andere program-
meurs met het produkt uit de voeten kunnen. De SDM kan zowel voor klein-
achalige als grote projekten worden gebrulkt, terwijl ook nileuwbouw c.q.
vaernieuwbouw van informatiesystemen Lot het dekkingsveld worden gerekand.
In het informatica-onderwijs is SDM een ‘verplicht nummer’® bij de lessen
gver systeem-ontwikkeling., SDM is geen diktator, meer een gide. Het ver-
telt de ontwikkelaar wat hij moet doen, en op welk mament dat dient te ge-
beuren. Ook kan hij erin vinden hoe dat moet gebeurwn, maar SOM biedt geen
technieken, zoals gestruktureerd proagrammeren, gestruktureerd ontwerpen of
iete dergelijks. Daardoor is SDM uitstekend te kombineren met zelf-ontwik-
kelde, of voor de elgen omstandigheden beter toepasbare technieken.

Een van de ‘ontwikkelaars® van SDM, Pandata, heett voor de meest voorko-
mende swsituaties een aantal technieken ontwikkeld. Daaronder vallen TIA
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(Technisken voor Informatie Analyse), GUS (Gestruktureerd Ontwerpean van
Systemen), GOP (Gestruktueerd Ontwerpen van Programma’s} en TOT (Technie-
ken Um te Testen). Het scheidden van de technieken van de System Develop-
ment Methodology heeft in belangrijke mate bijgedragen aan het sukses er-
van. De steeds veranderende inzichten omtrent praogrammeren an antwerpaen
hebben dan ook nauwelijks invioed gehad op de wijze waarop sSiM s opge-
houwd. Dit maakt deze methondiek dan oak tot een konstante faktor in vele
prganisaties. Het bevordert daarmee de kontinuliteit van de wijze waarop
systemen worden antwikkeld, hetgeen ean belangrijk voordeel is voor het
uitvoeren, organiseren en managen van systcom—nntwikk.linglwaktivttclton
in bedrijven.

SHM kent de volgende fasen:

0. de vacrstudiej}

1, de definitie-studie}

2. het funktioneel ontwerpy

3. het technisch ontwerp)

4. het programmeren enh toskennen van takeng
%. het testeni

&. de konversie en invoeringl

7. het syateemgebruik en -behesr.

Het gaat natuurlijk uiteindelijk ow de ontwikkeling van ean systeem. Nauw-
keuriger uitgedrukt: om de ontwikkeling van een informatie-systeem, waar-
bij het niet noodzakelijk is om direkt al aan computers te denken'! Er zijn
immers legio tnformatie-systemen die puur handmatig zijn. Een voorbeeld
van zulk een handmatig systeem is b.v. de leden-administratie van een
kleine voetbalclub.

Bij SDM gaat het natuurlijk wel in de eerste plaats om het werken naar een
geautomat iseerd systeem! ' '

Om met ro'n systeem te kunnen werken is apparatuur en programmatuur nodig.
De apparatuur is in het algemesn niet specifiek voor de toepassing, ter-
wijl de programmatuur -de software- juist wel mpecifiek voor eenb bepaalde
toepassing is. Wanneer we dit kort, uit de losse pols formuleren, kunnen
we stallen dat de programmatuur de toepassing is, het informat ie-systesm.

Laten we samen eens proberen na te gaan, hoe een methode om een systeom te
ontwikkelen eruit zou kunnen zien, uitgaand van het programma. Volgens de
regels van SDM wordt programmatuur geschreven in fase 4 en in de daarop
volgende +fase getest. Het -naar iedereen hoopt~ inmiddels foutloze pro-
gramma kan vervolgens worden ingezet (fase &), maar het werkzame leven be-
gint pas in de daarop volgende fase.

Voardat een programma geschreven kan worden, moet @r behoorlijk wat werk
worden verzet. Allereverst worden de doelstellingen van het te wontwerpen
informatie-systeem vastgelegd (fase 1), waarna dere moeten worden vertaald
in een systeem-ontwerp. Dat gebeurt dan in de famen 2 en 3I. Tijdens de
eerste fase van het systeem-ontwerp, het zg9. funktioneel, af basis-ontwerp
wordt het syeteem in termen van de gebruikers-eisen gespecificeerd, waarna
tijdens de tweede ontwerp-fame (3), het technisch of detail-ontwerp, het
systeem zover wordt uitgewerkt dat de programmeur aan de slag kan. Hij zal
de taken gaan beschrijven. Dit laatete iws zeker geen overbodige toeveeging
omdat een informatie-systeem in het algemeen bestaat uit programma’s die
machinale aktiviteiten beschrijven en uit procedures die handmatige akties
heschrijven., Juist voor die procedures moeten de taak-beschrijvingen wor-
den gemaakt. De volgende fase (4) van SDM ig dan ook niet kompleet als het
toekennen van de taken er niet aan iz tosgevoegd.

De 7 fasen, zvals eerder gencemd, warden het SDM-trajekt gencemd. In veel
gevallen is het zinvol om, alverens het SPM-trajekt in te gaan, te onder-
zoeken of dat nu wel zinnig is om te deen. Dit zogenaamde vacr-anderzoek
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behoort niet tot de SDM en om dat tot uitdrukking te brengen, spreekt men
van fase 0. Ziedaar.

Al serder is gesteld dat SDM voorschrijft wat er gedaan moet worden, zon-
der aan te geven op welke wijze. Een systeem-ontwerper heeft dus eligenlijhk
niet zo veel aan SDM, tenminste niet inhoudelijk. Hij wil weten hoe tewerk
moet worden gegaan, met andere woorden, hij moet kennis hebben van de
technieken. Voor de manager ligt dat anders: hij hoett niet precies te we-
ten hoe iets gedaan wordt, maar wat hij wel wil weten is hoever mnen ieg ge-
vorderd met het werk. Hij zal SDM dan ook een prachtige kapstok vinden.

Een methode zou geen methode zijn, als de fasen ervan ook niet weer waren
opgedeeld in deeltaken, de aktiviteiten. Fase 1 in SPM kent 11 aktivitei-
ten en fase 2 zelfs 14'! SDM schrijft per aktiviteit ook de produkten
voor. Aktiviteit 2.11 produceert b.v.!

- de benodigde apparatuuri

-~ do leverings-schema'si

- de bestelling t.q. reservering van de apparatuur.

Voor de hobby-programmeur geen probleem: hij heeft de apparatuur al en de
volgende stap kan door hem worden gedaan. Als SDM u een omslacht ige wetho-
de lijkt, dan moet dat -vanuit de hobby-sfesr bekeken- worden beaamt. O-
genschijnlijk gaat u heel wat tijd steken in het op papier zetten van uw
wensen en eisen. Toch i het een zinvollie bezigheid., Het dwingt u namelijk
goed na te denken over de wijze waarop straks uw programma moet werken. le
het niet beter vooraf alles goed te overzien, dan, wanneer u denkt dat het
programma klaar ie, er achter te moeten komen dat u ilets over het hootd
heett gezien? Bot gezegd: als u een bestanden-programma gaat wmaken mag het
toch niet voorkomen dat er bijvoorbeeld een uitvoer-routine (om afdrukken
op papier te maken) antbreekt?

Verder mag een programma zich toch niet ophangen alleen maar aomdat op een
viraag een niet-toegelaten antwoord werd gegeven teen alfa-numerieke invoer
in een numerieke variabele?).

Daarom, hesteedt er wat tijd aan, het zal u zeker goed van pas komen.

Een ander aspekt van het werken met SDM, en dan moet u even niet ale com-
puter-enthousiast denken, 'is dat in een vroeg stadium al wordt voorultge-
lapen op het moment van invaering. Beter daar te vroeg, dan te laat aan
denken! Vooral in bedrijven spealt dat een rol omdat de meeste werknemers
naogal angstig het moment tegemoet zien dat ze als het ware ‘voor de leau-
wen' worden geworpen! Je hebt nu eenmaal nietls aan een prachtig informatie
systeem, waarmes niemand wil werken.

De rode drasd door SDM is dan ook de konsekwente aandacht voor de mense-
lijke taken in het viteindelljke systeem, met het motto dat het gemakke-
iijker is de computer-verwerking aan te passen aan de wmens, dan andersom.
Ne menselijke taken staan primair in deze methode van ontwikkeling.

Verder is SDM sterk zelf-dokumentersnd. Elk produkt is een bouwsteen van
de dokumentatie. Het eind-rapport van elke fase (denk eraan, dat dit een
bedri;fematig proces is') kan dan ook voor het overgrote deel bestaan uit
de produkten van voorgaande aktiviteiten van die fase. In dit verband
wordt daarom wel eens de kreet! mijlpaal—dckumentatie geslaakt. De eind-
rapporten sluiten fasen af van een proces, waarvan tot in detail bekend is
wat er is gebeurd en wat er nog moet worden gedaan.

In een volgend deel wordt ingegaan op ons onderwerp, het ESG6 bestanden-
programma, waarbij zal wWorden getracht een en ander aan de praktijk te
toetsen.

(wordt vervolg!}
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NAGEKOMEN MEREDEL ING |

Toekomstige RANMD I SK gebruikers, let op!

Rob Borkent heeft opgemerkt dat de AMuidiges RAMDISK goftware nog
niet te gebruiken iw, wanneer u 8" drives (en bijbehorende CP/M)

heeftT De thans gebruikte software is niet in staat de BIiGgS gouad aan te
passen.

Aan een speciale versie voor 8" wordt gewerkt. Wilt u meer weten?
Spreek dan Rob Borkent aan op de Sorcerer Dag (in de Technische Hoek) .

B T L s S E S LR T Tl S T m g L Bk s S

**************************************************************************
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**************************************************************************

Te koop gevraagd: { diskdrive hardsectared 77 tracks, liefst Micropolis.
R.B.J1.Th. Vernimmen, tel. 0;608—14078.

**************************************************************************
te koop: Exidy Sorcercer 52 k intern geheugen,met 2 ingebouwde
diskdrives, 640 kb opslagcapaciteit, CPM 2.2. Apparatuur

nog in bedrijf. prijs n.o.t.k.
G.A.P.Sanders, Kennedylaan 25, 5768 VL MEIJEL (L)YOU766-2226.
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De L © GG I & C +HH E partner voor sen Sorcerer

Voor wie iz de ESSE?
Voor ijedereen die geinteressesrd is in het gebruik, het behoud
en vooral in de mogelijkheden van de Exidy Sorcerer.

Waarom de ESGGT?

Omdat de ESGG tracht om zowel in als buiten HCC-verband zoveel
mogelijk bekendheid te geven aan de mogelijkheden die de Exidy
Sorcerer heeft en de vele toepassingsmogelijkheden ervan.

Wat doet de ESGG?

Software-verspreiding: Wij leveren uitsiuitend software die
vrij is van COPYRIGHT (zg. Public Domain Software) op verzamel-
cassette en op diskette (b.v. het ESGG-bestanden programmal.

Voor Exidy Standard Bawic brengen wij een Bamic EXTension in
EPROM, die de mogelijkheden van het Basic Pack sterk uitbreidt.

Hardware-ontwikkeling: MNiet-cowmmesrcidle ontwerpen, d.w.z. door
leden ontwarpen voor leden. De projekten worden door de ESGG
beovordeeld en, wanheer vanh belang voor de leden, geproduceerd.
Ong jongste produkt: EXRAMD I Sk, 720K extra geheugen!

Sorcersr-dagen: Tweemaal per jaar (steeds in waart en septem-
ber) organisesrt de ESGG deze trefpunten van zeer vael Sorcerer
gebruikers. Deze dagen zijn inmiddels een begrip geworden.

Publikaties: Het twee-maandelijks verschijnend ESGG-peripdiek,
vol wetenswaardigheden vver de Sorcerer en aanverwante zaken.
Yoor sleschts $¢. 18,00 per jaar kunt u zich verzekeren van re-
cente informatie wuver Gw Sorcerer (zie verder op pagina 2)!

in het lopende abunnementen-jaar leveren wij alle verschenen
nummers nat
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Abanneren?... Dat doet u door het abonnementzgeld over te wma-
ken op postrekening 3348539, t.n.v. ESGG te Lopik, met vermel-
malding "abonnement ESGE periodiek®.
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Wilt u meer aover de ESGE weten? Wendt u dan toat de sskretaris,
de heer Charles Netteler, Pring Hendriketraat 3d, Rotterdam.
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